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Jeden zestaw rysunkdéw podzielonych plusami to jedno stowo. W tym wypadku:
lle+gtoéw+miat+smok+z+przepowiedni+Niesmiertelnych.
Trzy.
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- Dobrze, ze jestes przyjacielu — Varys podat Ci puchar najlepszego dornijskiego wina. — Mam dla ciebie
bardzo ciekawa propozycje — usmiechnat sie tajemniczo i postawit na stoliku poztacang, drewniang
skrzynke. — Nie ma jednak nic za darmo. Zanim bedziesz mdgt dostgpi¢ pewnego zaszczytu, bedziesz musiat
odgadng¢ dlaczego cie tu zaprositem i co znajduje sie w tej nieduzej skrzynce. W rozwigzaniu zagadki
pomoga ci trzy postacie. UsigdZ — eunuch wskazat obity czerwonym suknem fotel.

- Zaprosze teraz kilku przyjaciét, ktérych podpowiedzi pomoga ci poznac tozsamosé tréjki tajemniczych
postaci, o ktérych przed chwilg wspomniatem. Gotowy, oto pierwsze wskazédwki — eunuch klasnat w dtonie i
do komnaty weszta tréjka znanych ci postaci, Balon Swann, Maester Pycelle i Tommen Baratheon.

- Mama mowi, ze nie mam dtuba¢ w nosie bo skoricze jak on — zaczat malec.

- Oprdcz balwierstwa ma takze inne talenty — kwasno usmiechnat sie maester.

- Nie wszyscy gwardzisci za nim przepadajg — dodat Swann.

- Czy znasz juz imie pierwsze]j postaci? Tak? Doskonale — ucieszyt sie eunuch po wyjsciu pierwszej tréjki. —
Teraz czas na kolejng tamigtdwke i kolejnych gosci. Panowie, zapraszam — zawotat, a do komnaty weszli
Roose Bolton, Holster Tully i Wielki Septon.

- Oboje mielismy chwile stabosci — chytrze usmiechnat sie lord Dreadfort.

- Zawsze byt drugi na mojej liscie — Tully wzruszyt ramionami.

- Rzadko widywatem go w Wielkim Sepcie! — mruknat na koniec gruby septon.

- Po twojej minie widze, ze masz takze drugie nazwisko — wyraznie ucieszyt sie Varys pozegnawszy gosci. -
Czas na ostatnig z trzech zagadek.

Tym razem eunuch zaprosit do pokoju Gendry’ego, Petyra Baelisha i opastego kaprawego cztowieczka,
ktdrego Varys przedstawit jako Mord.

- Gdzie on byt, tam ja bytem pierwszy — usmiechnat sie chytrze skarbnik krélewski.

- Wykazywat niezdrowe zainteresowanie mtodymi chtopcami — dopowiedziat Gendry.

- Leku wysokosci raczej nie miat — zakorczyt Mord.

- Dobrze — westchnat Varys, gdy ponownie zostaliscie w komnacie sami. - Znasz juz trzy imiona. Teraz
zastandw sie co je taczy. Powinienes szybko znalez¢ odpowiedz, a gdy juz jg poznasz to pojmiesz takze
dlaczego cie tu sprowadzitem, czego sie od ciebie oczekuje, jaki zaszczyt cie spotkat i jaki przedmiot
znajduje sie w tej pieknej szkatutce. Wiesz juz? To powiedz to gtosno i wyrazZnie, a ja otwieram skrzynke...
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1 postac - Tyrion

Tommen - Mama moéwi, ze nie mam dtubaé w nosie bo skoncze jak on. Tyrion stracit wiekszg cze$¢ nosa
podczas bitwy w Czarnym Nurcie

Pycelle - Oprécz balwierstwa ma takze inne talenty — Tyrion obciat kiedys Pycellowi brode

Swann - Nie wszyscy gwardzisci za nim przepadajg — Gwardzista odnosi sie do nieudanego Zamchu na
Tyriona przeprowadzonego przez jednego z gwardzistow

2 postac¢ — Ned Stark

Bolton — Oboje mielismy chwile stabosci— Oboje majg bekarty o nazwisku Snow

Tully - Zawsze byt drugi na mojej liscie — Pierwotnie Lord Tully chciat, aby Catelyn wyszta za starszego brata
Neda, on byt dopiero zastepstwem za brata

Septon - Rzadko widywatem go w Wielkim Sepcie! — Ned czcit starych bogdw, a nie siedmiu

3 postaé —Jon Arryn

Petyr- Gdzie on byt, tam ja bytem pierwszy —Bealish zawsze chwalit sig, ze to on rozdziewiczyt Lyse Tully
Gendry - Wykazywat niezdrowe zainteresowanie mtodymi chtopcami — Jon poszukiwat bekartéw kréla,
dlatego interesowat sie Gendrym i innymi dzieémi Roberta

Mord - Leku wysokosci raczej nie miat — Jako pan Orlego Gniazda, jednego z najwyzej potozonych zamkéw
w siedmiu krélestwach nie maégt cierpie¢ na takowy lek.

A co tgczy te trzy postacie? Kazda z nich petnita kiedys funkcje namiestnika krélewskiego. A skoro Varys
sprowadzit cie tu, aby zaoferowad Ci funkcje namiestnika to co jest w pudetku?

tANCUCH NAMIESTNIKA



REBUS 03

Jest noc, pada deszcz. Czarna Betha sunie jak demon po niespokojnym morzu. Po poktadzie plasaja sie tylko
pojedyncze cienie krwiozerczych piratéw. Reszta ci$nie sie w matej kapitanskiej kajucie, gdzie ich okrutny
kapitan wtasnie pochyla sie nad zasniedziatg, pokrytg grubg warstwg mutu i glonéw skrzyneczka.

- Tylko to znalezliscie?- gtos brodatego Davosa grzmi donosniej niz trzaskajgce na zewnatrz pioruny. Piraci
kulg sie w sobie na utamek sekundy.

- Nie, kapitanie. Byto jeszcze TO. — Jeden ze stojgcych najblizej dowddcy szubrawcéw podaje mu brudng,
zakorkowang butelke. — W srodku jest list.

- Kolejne wskazdéwki — burczy niezadowolony Davos, nie kwapigc sie do przejecia zachwycajgcego
znaleziska. — Ktéra to juz? Dziewigta? Od przeszto dwdch miesiecy uganiamy sie za widmem skarbu, a wcigz
napotykamy tylko kolejne zagadki, obrazkowe rebusy, mapowe obliczanki i nic! Kazde rozwigzanie prowadzi
do nastepnego szyfru, ktdry musze tamac z bandg idiotéw! — Toczy wzrokiem po gtupawych wyrazach
twarzy swoich piratow.

- Ty! — Wskazuje palcem przerazajgcego, noszacego okulary podwtadnego. — Tak, ty! Czytaj!

Pirat bierze od kamrata oslizgte naczynie po winie i niezdarnie wydobywa ze srodka pergamin.

- Tam jest co$ wiecej. — Nie czekajac na reakcje innych, rozbija szyjke butelki. Na stét wypadto pare
nieduzych przedmiotéw. Kapitan bierze do reki najblizszy z nich. Byt to prostokatny kawatek nienaturalnie
twardego papieru ze starannym malunkiem btazna. W dwdch przeciwlegtych rogach znaleziska drobnym,
zawijanym pismem co$ napisano.

- Czytaj! — mowi do okularnika.

Biedak postusznie siega po kartonik i mruzac oczy, powoli duka:

- J-o-k-e-r. — Start dtonig pot z czota, nieludzko zmeczony.

- Czy mi sie wydaje, czy na tym dzokerze sg krople krwi?

- To mi wyglada na kurzg stope — ktos zblizyt inny przedmiocik do swieczki.

- Na dodatek wysuszona.

- A to? Jakas mapa? Czekaj! Nie wyrywaj mi!

- Dawaj, bo ci flaki wypruje! Tu jest cos napisane... Sfowo nad planem catkowicie zamazane. Ale zaraz..Tu
jest narysowana tylko jedna ulica! Poczatek nazwy wytarty, potem...nie wiem, co$ z Wczorajszej ulicy.

- Cisza! — krzyk kapitana Davosa przebija sie przez gwar podnieconych gtosow. — Czyta¢ list!

Witajcie!

Jesli myslicie, ze to juz koniec, to sie mylicie. Ale koniec jest bliski! W skrzynce spoczywa ostatnia
wskazéwka (a moze skarb? nie pamietam), lecz zeby jg otworzy¢ trzeba gtosno i wyraznie powiedzie¢ hasto,
ktorego nikt spoza pewnej grupy osdb znaé nie moze! A stawa ich wielka, jednobarwna i nawiedzona
wyprzedza ich o wiele dni. Sg jeszcze przedmioty...

Koza

Milknie wyczerpany. Kapitan zerka na tupiezcow, usmiecha sie dziwnie i bezceremonialnie wyrzuca resztki
butelki przez bulaj, po chwili w jej Slady idzie byta zawartos¢. Piraci podnoszg radosny, skandujacy okrzyk.
Czy w przeciwienstwie do nich podejmiesz ostateczne wyzwanie i odgadniesz stowny klucz do zamka?
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Hasto:
DZIELNI KOMPANIONI
( znani tez pod nazwa ,,Krwawi Komedianci”)
Juz objasniam maj tok tworzenia. Jest list, odcieta kurza stopa, karta z Jokerem i mapa, ktéra srednio jest
map3a, bo ma tylko jedng ulice narysowana.

1) Joker — karta przedstawia btazna, a czym innym jest komediant jak nie btaznem, na dodatek
poplamiona krwig — od nazwy Krwawi Komedianci
2) Kurza stopa — powszechnie wiadomo byto, ze Krwawi Komedianci bardzo lubili odcina¢ swoim

ofiarom koniczyny — stopy, dtonie, ale do zwyktej butelki trudno by byto wcisngé normalnych rozmiaréw
ludzka konczyne, stad symboliczna kurza

3) Mapa, a raczej rysunek tylko jednej ulicy, do tego z potowg nazwy ,,z Wczorajszej Ulicy”, cdz Dju, jak
w niektérych kawatkach twoich zagadek ;> tak i tu wystarczyto wpisaé¢ w dziadka Google a od razu znajdzie
tytut filmu ,,Komedianci z Wczorajszej Ulicy” & (lekko zainspirowane znajdywaniem tekstu piosenki
Kaczmarskiego :P)

4) List — jest mowa o pewnej grupie ze ztg stawa (jednobarwna — napisa¢ wprost ze
czerwona/purpurowa/rubinowa/krwawa?), nawiedzona — bytowali w Harrenhall- nawiedzonym i
przekletym miejscu. Aaa! Jest i podpis pod listem (chociaz nie wiem czy to nie byto zbyt wielkg
podpowiedzig ;(, Vargo Hoat nosit hetm w ksztatcie koziego tba).
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Za namowa ser Joraha, Daenerys ruszyta w dzikie ostepy Essos do wioski Scivau, prymitywnego acz
wojowniczego ludu. Scivau cenig sobie sprawiedliwos¢ i Zrodzona z Burzy miata nadzieje przekonac ich, by
dotaczyli do jej armii.

Jedyny poddany Daenerys, ktéry znat jezyk Scivau, byt niemowa. Nie stanowito to wielkiego problemu —
ttumaczyt rozmowe miedzy Daenerys a wtadczynig plemienia, piszgc na kawatkach pergaminu.

Ktos jednak zdradzit. Nie chcac, by Scivau dotgczyli do mtodej Targaryenki, z ukrycia zabit ttumacza i
prébowat spali¢ pergamin z zapisem rozmowy o sytuacji w Westeros. Pozostato tylko kilka swistkow, ktére
zawierajg trzy zdania w jezyku Scivau oraz ich ttumaczenia — niestety pomieszaty sie i nikt nie wie, ktére
zdanie odpowiada ktéremu ttumaczeniu.

Wszystko bytoby stracone, gdyby nie Ty i Twoje oswiadczenie, ze poradzisz sobie z tym problemem. Nie
wiem, jak masz zamiar to zrobi¢, ale jestes ostatnig nadziejg Daenerys. Prosze, oto pergaminy:

1. Okrutny krdl niszczy krélestwo, bo jest okrutnikiem.

2. Okrutnik wtada krélestwem, a krélestwo jest zniszczone.
3. Zachodnie krélestwo ma nowa i okrutng krélowa.

A. Virrok virrul hoara ast lie virrul.

B. Setok virra fallea els hoea virrul gere.

C. Liok virrul virrara hoeara ew hoara.

A teraz przettumacz na jezyk Scivau nastepujgce zdanie:

Niszczycielka ma nowe krélestwo i jest okrutna, a zachodni krdl niszczy zachdd.

Ale pamietaj! Cigzy na Tobie wielka odpowiedzialnos¢, nie pomyl sie!
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Rozwigzanie:
Setok virrul falle lia els hoea ast liok gerul virrara gereara.

Rozwigzanie moze wydawac sie dtugie, ale testerka zrobita to intuicyjnie w 8 min, bezbtednie :)

Prawidtowe potaczenie zdan:

1=C, 2=A, 3=B

Sposdb na dopasowanie (jeden z wielu):

,Virrul” wystepuje w zdaniach az cztery razy i jest jedynym stowem, ktére pojawia sie 2 razy w jednym
zdaniu — tak samo jak ,krélestwo”. Tak wiec: 2=A.

W zdaniu 1) mamy dwie pary: ,,okrutnik”-,okrutny” oraz ,krélestwo”-,kro
yvirrul”-,virrara”. A wiec: 1=C i zostaje 3=B.

|”

,aw C): ,hoara”-,hoeara” i

|” I”

Wiemy, ze ,krélestwo” to ,virrul”, , krélowa” to ,virra”, ,krél” to ,virrara”. Z podobnych wyrazéw zostaje
Lvirrok”. Po naszemu nie ma juz takiego samego rdzenia, ale jest ,wtada” (czy tez ,kréluje”), a wiec ,,virrok”
to ,witada”, koncdwka ,-ok” to czasownik i czasownik stoi na poczatku zdania. Reszte stéw tatwo odgadngc
zwracajgc uwage na podstawy i koncowki.

Stwierdzamy kolejnosé:

Czasownik -> dopetnienie (-> jego przymiotniki) -> podmiot (-> jego przymiotniki)

Na podstawie hoeara (okrutny)/hoara (okrutnik)/hoea(okrutna), virrul/virrara/virra/virrok i paru innych
stéw odgadujemy role koncowek:

-ok — czasownik;

-a —r. zenski (do oséb);

-ara —r. meski (do oséb);

-e — przymiotnik, przed ew. koncédwkami rodzaju.

Trzeba jeszcze zauwazy¢ w zdaniach 1) i 2), ze czasownik ,,by¢” jest opuszczany.
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RozwillZanie rebusu brzmi:

,Piesn lodu i ognia w odcinkach, za wszystkim stoi HBO".

Haslo jest nawi!lzaniem do serialu ,Gra o tron", ktéry ogl!!damy dzi((ki stacji telewizyjnej HBO.

A teraz uwaga! Objasniam znaczenie hierogliféw:

Pierwszy rysunek przedstawia bochen chleba, zegar w chmurce

symbolizuje uplyw czasu. Kolejny rysunek przedstawia bochen chleba do ktérego przytula si(( lis.
Lis jest tylko symbolem, w rebusie nie chodzi o zwierz((, a o plesn, jaka pojawia si(( na chlebie

po uplywie czasu, przypominaj!!ca futerko:) W slowie ,plesn" zamieniamy literk(( ,1" na

,i'" i w ten sposbb mamy pierwsze slowo, czyli ,piesn".

Kolejny rysunek przedstawia armat(( w momencie gdy ta wystrzeliwuje. Chmurka z zapytaniem sugeruje,
ze mamy odgadn!!6 jakies slowo. A co zwykle méwi si((, gdy chcemy aby wystrzelono z armaty?
,Ognia". Strzalka pokazuje, ze odgadni((te sl6bwko pomoze nam w kolejnej zagadce. Mamy tu dwie
przeciwstawne strzalki sugeruj!!ce, ze poszukiwane slowo to anonim ,ognia", a wi((c ,16d". Dwie
strzalki po prawej stronie méwil! o tym, by sléwka zamieni6 w kolejnosci.

Klocki ,ABC" i cyfra 23 otoczona napisem ,cogito ergo sum". Napis

odnosi si(( do alfabetu lacinskiego, a cyfra 23 sugeruje, ze rozwil!lzaniem rebusu jest pewna litera
alfabetu. A wi((c bez polskich znakéw liczymy,

ze poszukiwan!! liter!! jest ,W".

Kolejny obrazek, no:Zyczki. Tn!! one kartk(( na odcinki.

Ostatnia CZ((SC rebusu, napis ,wszystko HBO". Co z tym zrobi6? Po

prostu doznab olsnienia:D



REBUS 06




REBUS 06 — ROZWIAZANIE

Méj rebus przedstawia krotki moment z historii Westeros, nieopisany wczesniej w ksigzce, ale bardzo
znaczacy. Rozwigzaniem rebusu jest sytuacja, w ktorej Tywin Lannister dogadat sie z maestrem Pycelle.
Miatfa ona miejsce przed zdobyciem Krélewskiej Przystani. Sprzeniewierzenie sie przysiedze przez maestra
doprowadzito do upadku i $mierci szalonego kréla — Aerysa. To maester Pycelle przekonat kréla do otwarcia
bram przed armig lorda Tywina.

Wyjasnienie rebusu:

Pierwsza postac (ta z lewej, wieksza od tej z prawej) to owy maester. Jak na to wpasc? Kluczem do
odgadniecia tego sg rzeczy pod nim? Jest tam kabel, miecz, dzwon, cztowiek przegladajacy sie w lustrze oraz
sztabki ztota. Nastepnym i chyba najwazniejszym momentem mojej zagadki jest skojarzenie iz wszystkie te
przedmioty wykonane sg/sktadajg sie z metalu, kolejno : miedz, zelazo, braz, srebro, ztoto. Miedzy innymi z
tych metali wykuwano ogniwa taricucha maestra, symbolizujgce zdobytg wiedze, np. zelazo za umiejetnosci
wojenne, taktyczne, ztoto za wiedze z dziedziny ekonomii. Proporcje budowy ,ciata” tez sg celowo
zachwiane by zasugerowac stowo , wielki”

Ztaczone rece symbolizujg ugode, porozumienie

Postac z prawej, to Tywin Lannister. Mysle, ze nie byfo to trudne zwazywszy na to, ze podobno ,,sra
ztotem”. Tak wiec na rysunku jest postac na sedesie, czytajgca jakas gazete oraz monety symbolizujgce
ztoto.

Wynikiem tego porozumienia byta Smier¢ Aerysa Targaryena. Stryczek sugeruje Smier¢ (nie jej sposdb, ale
fakt zabdjstwa). Wszyscy wielbiciele sagi wiedzg iz Smoki byty symbolem rodu Targaryendw.



REBUS 07

O kogo chodzi?

L
8 i
o
4 ™
o Y
’ 1
D




REBUS 07 - ROZWIAZANIE

Rozwigzanie rebusu:
Krélowa zrodzona z burzy - Daenerys Targaryen
Wyjasnienie:

Pierwszy obrazek przedstawia krélowe pszczét. Zaraz pod nim jest przekreslona pszczota wiec zostaje nam
sama krélowa. Do tego dodajemy drugi obrazek. Jest na nim ksiezniczka muzyki (mikrofon i ptyta w
dtoniach). Chodzi o Britney Spears, ktdra zostata okrzyknieta ksiezniczkg popu. | teraz patrzymy na jej
pierwszg ptyte (za ktdrg otrzymata wspomniany wczesniej tytut) i piosenke numer pieé. Jest to Born To
Make You Happy. Kétko i krzyzyki wskazujg nam ze zostawiamy stowo klucz - born — urodzona/ na potrzeby
rebusu — zrodzona. Trzeci obrazek pokazuje Zeusa wtadcy Olimpu. Trzyma on w dtoniach swéj symbol —
piorun, a w tle ilustracji pada deszcz. Oczywiscie nie trudno sie domysli¢, ze chodzi wiec o burze. Mamy
wiec wszystkie stowa klucze a z nich fatwo juz uzyskad tytut naszej bohaterki - Daenerys Targaryen
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Hej, ? Hej, ? Do pracy by sie szto.

KONIEC!!!
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No to rozwigzanie B Rebuso — kalambur prosciutki :

Hodor (,,hej,?” brakuje oczywiscie ,ho”, plus gra stéw, drzwi z ang. Door czyli mamy Ho — dor ) Bran (maty
chtopiec) i wilkor Lato (obrazek lata/plazy). Slady stép czyli ida gdzie$. Hodor na dwéch nogach 2 (0) i niesie
Brana 0,ktéry nie moze chodzi¢, Lato jak to psy majg w zwyczaju na 4 tapach.

Idg do Bozego Gaju ( biedronka czyli boza kréwka i drzewa), tam przy czardrzewie (drzewo i magiczna
rézdzka) widza jeziorko. Postanawiajg poptywac ( kty- literka k zamieniona na p, liera C w literze A).

Hodor ptywa nago ( nagie miecze), a Bran, kaleka, ptywa trzymajac sie Laty ( rece i lato). Hodor méwi —
Hodor!

taa damm
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ROZWIAZANIE

Pewnego dnia z Zelaznych wysp przybyt na Pétnoc, bedgca w rekach Starkédw, maty chtopiec.
Inne dzieci bardzo go polubity i on je polubit.
taczyty ich wspdlne zabawy oraz wspdlne zycie, Zelazny Chtopiec czut sie jednak inny.

Zelazny Chtopiec czut sie w gtebi rozdarty...

...i tylel



REBUS 10




REBUS 10 - ROZWIAZANIE

A rozwigzaniem rebusu jest poprawna tresci historii (lub tre$¢ zblizona do niej). Oto ona:

Daenerys Targaryen wyszta za maz za Khala Drogo. Niestety, niedtugo potem on zmart. Jej serce zostato
ztamane. Jednak jest nadzieja! Kiedy znowu kochankowie sie spotkaja? Kiedy jej mitos¢ powrdci do swiata
zywych?

Kiedy storice wstanie na zachodzie, a zajdzie na wschodzie; kiedy wyschng morza; kiedy wiatr bedzie
przenosit gory jak liscie. Kiedy jej (khaleesi) tono sie poruszy i wyjdzie z niego zywe dziecko. Wtedy on
powrdci.

(Wersja stow Mirri uproszczona, i tez dopuszczalna.)

Wyjasnienie rysunkow.

Ano na poczatku mamy przedstawiong postad. Jest to kobieta. Napisy w chmurce, wskazujgcej na wtosy,
majg pewng wspdlng ceche (symbol matematyczny n) - kolor biaty. Zatem, co za kobieta w GoT ma biate
wiosy? Tak! Daenerys Targaryen!

Nastepnie mamy dwa przeplatajgce sie kétka, symbolizujgce obraczki. A za kogo wyszta ona za maz? Khala
Drogo!

Nastepnie, co sie naszemu panu stato? Zgadza sie! Nie zyje.

Widzimy, ze ktos cierpi. Jej (tylko ona w rebusie pozostata zywa) serce jest ztamane. A kiedy znowu bedzie
cate i szczesliwe?

| tu zaczyna sie to, co powiedziata pewna osoba:

,Kiedy stonce wzejdzie na zachodzie i zajdzie na wschodzie — odpowiedziata Mirri Maz
Duur. — Kiedy wyschng morza, a wiatr bedzie przenosit géry jak liscie. Kiedy twoje fono
zZnowu sie poruszy i urodzisz zywe dziecko. Dopiero wtedy on powrdci, nie wczesniej.”

Ok, odniose sie do kolejnych rysunkow.

Stonice i symbole wschodu(E) i zachodu (W) s3 chyba jasne, tak? No to dale;j.

Te ,piekne”, wtasnorecznie wykonane, fale to morze. Falujgce pionowe kreski oznaczajg parowanie, czego
efektem jest wyschniete morze ;D

Goéry tatwo rozpoznawalne. Te fikusne kreski, to nic innego, jak wiatr. No i liscie.

Tu oczywiscie tono, z ktérego (patrz strzatka) wychodzi dziecko. Oczka i usmiech (jako taki) — zywe.

No i w efekcie koicowym mamy powrét pana w dtugim warkoczu. Tak! To nikt inny, jak nasz Drogo!

Prawda, ze tatwe? ;)



REBUS 11

\Io KEZCLIW KEZCROK

RATUJ OSTATNIEGO BRATA BRZYDKIEJ ARYI



REBUS 11 - ROZWIAZANIE

Rebus przedstawia rozmowe Neda Starka z Catelyn:
N: Kto$ nadchodzi.

C: Tywin?

N: Nie. To wilkor Robba.

Odpowiedz: Szary Wicher.

Wyjasnienie:

1) Ned - ludek z lodem (,,L6d” to miecz Neda). Tekst w chmurce to oczywiscie ,,Nadchodzi zima” (batwan —
zima). Batwanek jest przekreslony, a zamiast niego mamy znak zapytania — czyli Ned méwi, ze kto$
nadchodzi.

2) Catelyn — kot (cat) i lina (=Catlina, Catlyn - wszystko jasne) odpowiada, ze to Tywin Lannister.

Dlaczego on?

3) Lew — wiadomo, ze chodzi o Lannistera. Tanczgca para, to taniec -> z ang. ‘dance’ -> aktor grajacy Tywina,
nazywa sie Charles DANCE.

4) Krzyzyk oczywiscie oznacza, ze jest to nieprawda, nadchodzi ktos inny.

5) Strzatka pokazuje to (TO), zas$ , kezcliw kezcrok”: po wykresleniu ,kecz” zostaje , liw rok” co daje nam
oczywiscie WILKOR. Czyli mamy: TO WILKOR.

6) Biorgc pierwsze litery z ostatniej wypowiedzi otrzymujemy: ROBBA.

W ten sposéb staje sie oczywiscie, ze chodzi o wilkora Robba, czyli rozwigzaniem jest Szary Wicher.



REBUS 12







KT0S T'U MUS|
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REBUS 12 - ROZWIAZANIE

ROZWIAZANIE

W twierdzy Riverrun dorastato ze sobg troje dzieci: chtopiec Petyr Baelish i dwie
siostry: Catelyn i Lysa. Gdy czas przyszedt ku temu, chiopiec zakochat sie
w Catelyn, lecz ta nie odwzajemnita jego uczucia. W chiopcu kochata sie natomiast
Lysa. Pewnego dnia ogtoszono, ze Catelyn zostanie wydana za Brandona Starka.
Rozwscieczony Petyr planowat wyzwac¢ Starka na pojedynek, usmierci¢ go i zajac
miejsce u boku Catelyn. Niestety dla Petyra, Brandon byt bardzo dobrym wojownikiem
i bez trudu pokonat w walce miodzienca, potwierdzajac swoje prawa do Catelyn.
Minety lata. Petyr objawit sie jako cztowiek z gtowa do intereséw i dobry zarzadca
burdeli. Jednak mito$¢ do Catelyn i marzenia o niej wcigz mu towarzysza. The End.

OPIS CO, JAK I DLACZEGO

o g
BEE T cnien; siecatonun _
- RZEKA=RIVER; BIEGAC=RUN; RIVER + RUN = RIVERRUN

-1

. BAWILO SIE TROJE DZIECI (TYLE DZIECI JEST NA RYS.):
CHLOPIEC (ZNAK PLCI MESKIEJ) I DWIE SIOSTRY (TRZY SIOSTRY - 1 SIOSTRA =
DWIE SIOSTRY)

|« 3 )
.7/_/

T
L )

@ g

N

N
3T
KUPIDYN WYPUSZCZA SWE STRZALY: CHLOPIEC ZAKOCHUJE SIE
W CATELYN (POTOCZNIE ZWA JA CAT, CZYLI KOT); JEDNA Z SIOSTR W CHtOPCU
(KTORA? LYSA OCZYWISCIE - ,£” W WYRAZIE LYSA ZMIENIAMY NA ,L” I VOILA!),
ZAS CAT CZYLI CATELYN NIE ZAKOCHUIJE SIE WCALE

7 ﬁﬁ ® ™
) e
T
OGLASZA SIE WSZEM I WOBEC, BLA BLA BLA, CATELYN

ZOSTANIE WYDANA ZA BRANDONA STARKA (KOSZULKA WSKAZUIJE, ZE CHODZI O
KOGOS Z RODU STARKOW; rebus uznaje za rozwigzany takze, gdy zajdzie pomytka w
imieniu wybranka, liczy sie rod)

S/




, I prosEKCIA MARZER T PLANGW PETYRA: ZABIC STARKA,
ZAJAC JEGO MIEJSCE U BOKU CATELYN; REAKCIA STARKA POKAZUJE, ZE CZUJE SIE
ON SILNIEJSZY OD PRZECIWNIKA

MY
PRECIOUS! |
J

-

ﬁ
|

< Iﬁl _’:ﬁ@

R

/ KALENDARZ GUBI KARTKI, A ZATEM MIJAJA DNI, MIESIACE, LATA...

DOCHODZI DO POJEDYNKU, ZWYCIEZA STARK

M TURg
(OGARNIAC
iBURDEL

= ﬁ PETYR ZOSTAJE ZARZADCA BURDELI (Z SUKCESEM), ZYSKUJE
I

MAJATEK I NADAL POTAJEMNIE KOCHA SIE W CATELYN

THE END



REBUS 13

Nie tyle rebus, co zagadka wymagajgca podstawowej znajomosci mapy Westeros (umiejetnosé logicznego
myslenia tez by sie w sumie przydata) - co znajduje sie miedzy Gardzielg a Przesmykiem?



REBUS 13 — ROZWIAZANIE

Literka 'a'. Innej opcji najzwyczajniej w Swiecie nie ma - Gardziel oraz Przesmyk to bowiem dwa rézne
okreslenia na ten sam obszar Pétnocy. (Taka moja mata zemsta za piaty etap).



REBUS 14

Wydawato sig jakby biegf cafy wiecznosc.
Brakowato mu schu, Roniczyny odmawiafy posé

a oczy zachodzify myfy.

N czarnym, bezgwiezdnym nicbie widniaf KsigZyc,
a gesty las otaczaf go zewszqd.

p

Q

Nareszcie jednak nadszed¥ czas.
Krol z Qotudnia zabraf wiadcg Potnocy ijego miscz.
Nadchodzita prawdziwe zima.

y ITD.




REBUS 14 - ROZWIAZANIE

Zaszyfrowane sg nicki osdb biorgcych udziat w konkursie, greckie litery oznaczajg literke nicka: alfa
pierwszg, beta drugy, gamma trzecig, omega ostatnia.

ITD.
x

C - Ceterari (ITD. — et caetera)

Z - Zireael — jaskotka u Sapkowskiego (Tor Zireael — Wieza Jaskotki)

A - Arya—bo igta ©, jezeli kto$ nie czytat Gry o Tron, to ostatnia literka w stowie igta tez jest A — taki zbieg
okolicznosci

Hydatwato sig jakby begf caly wiecznoid.
Brakowato mu tchu, Roiczyny odmatwindy poshiszensewa,

a oczy zachodzify mgfy.
Na czarnym, bezguwiezdnym nigbie widninf ksigZyc,
a gesey los otaczaf go zetwszgd.

p

R - Krasnaban — cytat z jego opowiadania na konkurs

bex: pan Q

N - RheiDaoVan — z tego rebusu jestem szczegdlnie dumna



Y - Dreammy — bo poduszka, bo sen, bo dream ;)

80,52
Ean = S 8 )
S

-

N - Snow — chyba nie trzeba ttumaczy¢ :P

Nareszcis jednal nodszedt czas.
Krof z Pofudnic zabraf whadcp Potrocy i jage miscz.
Nedckodzita prewdziwa zima.

y

U - PaulinkaZ — cytat z jej opowiadania na konkurs

o
¥
R - Diriad — bo jest telepatg jak Sookie Stackhouse ;)

IID.
y

T — Czyli Ceterari raz jeszcze

| wychodzi: CZARNY NURT.



REBUS 15




REBUS 15 - ROZWIAZANIE

Rozwigzanie (moze by¢ parafraza):

Praprzyczyng smierci Robba Starka byta egzekucja Neda Starka.

Interpretacja:

Joffrey w parodiach z youtube zawsze ma kajdan z napisem "Dickhead". Neda na rozkaz Joffa sScieto

mieczem Neda - Lodem. No a cztowiek z gtowg wilka to oczywiscie Robb po Krwawych Godach (przyszyli mu
gtowe wilkora). Symbolu implikacji nie wyjasniam ;)



REBUS 16




REBUS 16 — ROZWIAZANIE
Rozwigzanie: Tyrion

1. Wujek Sam krzyczy "I want you", wiec TY jestes$ adresatem -> ty

2. Co krzyczg piraci? aRRRRRRRR (ok, krzyczg tez inne, mniej lub bardziej niecenzuralne rzeczy)->r
3. Plus to taki "matematyczny" spdjnik. Zupetnie jak "i" -> i

4. Witacznik np. swiatta, czyli opcje on, off. Tu jest w gérze, czyli on ->on



REBUS 17
ZADANIE WERSJA CYFROWA

Dju Jajko,
zebys mogt sie poczué, tak jak my, co tydzien we s$rode o 20:00, co$ specjalnie dla Ciebie - wersja
elektroniczna mojej zagadki: http://www.weddingplanner.com.pl/got/

Zadanie jest wrzucone na serwerze mojego kolegi (niezwigzanego z konkursem), tak zebys nie mégt dojs¢
kto jest wtasciwym autorem i ocena pozostata obiektywna - bez znajomosci mojej tozsamosci.

Mam nadzieje, ze bedziesz miat niezty ubaw.

Ponizej prezentuje wersje analogowa, tak zeby zachowad regulamin zadania. Zapewniam, ze nie oddaje ona
charakteru zagadki w takim stopniu jak wersja specjalna :) Gdyby$ potrzebowat dostepu do wersji cyfrowej,
np. w celu opublikowania jej na serwisie fantastyka.pl, to oczywisci jestem w stanie udostepnic¢ potrzebne
pliki.



ZADANIE WERSJA ANALOGOWA
Witaj w kolejnym etapie gry.

Nareszcie udato ci sie dotrze¢ do konca. Zostata juz tylko garstka kandydatéow. Wiele tygodni szkolen,
poznawania tajemnych szyfréw i zmaganie sie z niezliczong ilo$cig zadan doprowadzity Cie do ostatecznego
testu - testu, ktory sprawdzi czy nadajesz sie do zasilenia elitarnych szeregdéw pajakdéw Varysa.

Wielu marzy o piastowaniu zaszczytnego stanowiska Pierwszego Deszyfratora w Krélewskiej Przystani.
Wiasnie stoisz przed takg szansg. Egzamin zacznie sie dostownie za chwile, wystarczy tylko prawidtowo
odszyfrowaé ukrytg tres¢. Na rozwigzanie zadania bedziesz miat zaledwie 10 klepsydr wiec musisz sie
spieszy¢.

Masz nadzieje, ze wiadomos¢, z ktérg bedziesz musiat sobie poradzi¢ nie zawiera elementéw jezyka
dothrackiego. Wielokrotnie styszates opowiesci o tym, jak jeden z kandydatéw, nie mdgt poradzi¢ sobie z
zadaniem przez trzy dni i zamiast zasig$é¢ na wymarzonym stanowisku, przepisuje teraz pergaminy w
skryptorium.

Przed tobg znajduje sie niewielka szkatutka zawierajgca Twoje zadanie. Uchylasz wieczko, Twoim oczom
ukazuje sie kilka przedmiotow ktdre rozktadasz na stole. Do dzieta, pokaz czego nauczytes sie przez ostatnie

tygodnie. Powodzenia.

W szkatutce znajduje sie stos kilkudziesieciu identycznie wygladajacych ptytek, z wyrytymi na nich literami.
Moze odpowiednie ich utozenie pozwoli poznaé tre$é zadania?

WIT] [zIK] [ID] [RIL] [KIU]
Dl [SIR| [MIG] [1TA] [olm]

IZIE| [PIC)INIZ] | TIS| |RIW]
IZIY| ISl IRIE]JLIBY|GIN]

IRIP|)lo] [DIx] |cl] |

Do dna szkatutki przytwierdzono dwa kota zebate. Obok nich widnieje nieduza korbka. Kiedy nig krecisz,
kota zostajg wprawione w ruch. Catos¢ wyglada jak maty mechanizm deszyfrujacy, ale jak sie nim postuzy¢?



Jest jeszcze mata karteczka. Moze to instrukcja obstugi tego ustrojstwa? A moze tylko niezbyt zrozumiata
probka umiejetnosci poetyckich autora zagadki?

"Gdy paznokie¢ boga, na krwawe wody zawita,
furia go ogarnie, mfot w rece zakwita.

Maty oddziat dwunastu, w pary potgczony,
ruszy z prawej strony, na podbdj korony."



GDY PAZNOKIZC BOGA
NA KRWAWS WODY ZAWITA,
FURIA GO OGARNIZ
MEOT W R3CS ZAKWITA.
MALY ODDZINE OSMIU,

W PARY POIACZONY,
RUSZY Z PRAWSJ,STRONY,
NA PODBSJ KORON¥

Czy uda Ci sie uporaé z tym zadaniem? Czy rozwigzesz je i zajmiesz zaszczytne miejsce, u boku Varysa, w
walce o wiadze, okrywajac sie wieczng chwatg? Karty historii czekaja, aby zapisato sie tam Twoje imie.



REBUS 17 - ROZWIAZANIE

ROZWIAZANIE

Jestes w trakcie ostatniego zadania na stanowisko Pierwszego Deszyfratora w Krélewskiej Przystani. Musisz
rozszyfrowac ukrytg wiadomosé. Do dyspozycji masz 24 klocki "domina" z parami liter, maszyne
deszyfrujacag — tzw. "enigme" i instrukcje obstugi tego dziadostwa. IdZmy po kolei.

Mamy stos klockdw domina z literami: WT, DH, ZE, ZY, RP, ZK, SR, PC, Gl, JO, CD, MG, NZ, RF, DX, RL, IA, TS,
LB, CJ, KU, OM, RW, GN.

Litery tworzg alfabet, wiec moze utozy¢ klocki w porzadku alfabetycznym. Kazdy klocek ma litery z prawej i
lewej strony. Litery z lewej strony powtarzajg sie na poszczegdlnych klockach. Utézmy wiec klocki w
porzadku alfabetycznym biorgc pod uwage litery z prawej strony. Otrzymamy: IA, LB, PC, CD, ZE, RF, MG,
DH, GI, CJ, ZK, RL, OM, GN, JO, RP, SR, TS, WT, KU, RW, DX, ZY, NZ.

Skorzystalismy juz z liter z prawej strony, wiec je pomifimy, zostanie nam cigg znakdéw:
ILPCZRMDGCZROGJRSTWKRDZN.
Czyzby to byta ukryta wiadomos¢, ktéra trzeba rozszyfrowac? Sprawdzmy to!

Przechodzimy do maszyny deszyfrujacej, a raczej do instrukcji obstugi. Zaczynamy analizowaé wierszyk,
wers po wersie:

Gdy paznokie¢ boga, - paznokie¢ boga - potoczna nazwa ksiezyca w nowiu - mamy taki symbol na duzym
kole zebatym;

na krwawe wody zawita, - na duzym kole jest oznaczony kolor czerwony;

furia go ogarnie, - furia jest elementem dewizy rodu Baratheondéw: "Nasza jest furial", a ich herbem
jelen, ktéry jest widoczny na matym kole;

mtot w rece zakwita. - mtot jest bronig kréla Roberta, symbol widnieje przy matym kole;

Maty oddziat dwunastu, - bedziemy mieli do czynienia z dwunastoma elementami szyfru;

w pary pofaczony, - dwanascie elementéw potaczonych w dwdjki, daje czesc par;

ruszy z prawej strony, - elementy trzeba czyta¢ obracajac koto, za pomoca strzatki z prawej strony, wedtug
ruchu wskazéwek zegara;

na podbdj korony. - jak juz odgadniesz szyfr rozwigzanie jest na wyciggniecie reki, a trzeba pamietaé,
ze stawka jest wysoka;

Interpretacja wierszyka.

Duze koto trzeba ustawic¢ w takiej pozycji, zeby symbol ksiezyca w nowiu sgsiadowat z czerwonym kolorem.
Jednoczesnie mate koto ma by¢ w pozycji, w ktdrej symbol jelenia Baratheondw, sgsiaduje z mtotem. Taki
stan mozna osiggnac po czternastokrotnym kliknieciu w prawa strzatke lub szesnastokrotnym w lewga. Na
duzym kole mamy spotgtoski, a na matym samogtoski. Szyfr, ktéry chcemy odgadnac sktada sie z szesciu
par: spotgtoska-samogtoska. Kiedy ustawimy kota w zadanej pozycji, mozemy odczytaé pierwszg pare: RE.
Obracajac koto, za pomocg strzatki z prawej strony, wedtug ruchu wskazéwek zegara, odczytujemy
pozostate pary: KI, NA, GO, MY, PU. Dzieki temu otrzymujemy stowo-kod niezbedne do odszyfrowania
wiadomosci: RE-KI-NA-GO-MY-PU.

Deszyfrowanie.

Jesli komus stowo-kod nie przypomina popularnego szyfru GA-DE-RY-PO-LU-KI, to raczej nie nadaje sie na
Pierwszego Deszyfratora. W kluczu tym, kazda para liter oddzielonych myslnikiem, stanowi liste
zamiennikéw. Litery, ktorych nie ma na liscie zamiennikdéw, pozostawia sie w szyfrowanym tekscie bez
zmian. Podmieniajgc litery parami, w tresci ktérg uzyskaliSmy w pierwszej czesci zadania, otrzymujemy:



ILPCZRMDGCZROGJRSTWKRDZN + RE-KI-NA-GO-MY-PU = KLUCZEMDOCZEGOJESTWIEDZA

Po wstawieniu spacji pomiedzy wyrazy, naszym oczom ukazuje sie pytanie: KLUCZEM DO CZEGO JEST
WIEDZA?

Wiadomo nie od dzis, ze w swiecie szpiegdw, intrygantow i pajgkow, wiedza jest kluczem do wtadzy.
Prawidtowg odpowiedzig, pozwalajgca uzyskaé upragnione stanowisko, zaszczyty i miejsce na kartach
historii jest: WLADZA.



REBUS 18
WPROWADZENIE DLA KLIMATU (zebys tez miat zabawe:))

- Ach, kolejny list... — Varys odchylit sie na krzesle, przecierajgc oczy, po czym delikatnie rozprostowat
pognieciony pergamin. — Ale, czy zawiera informacje na tyle ciekawa, aby utrzymata cie przy zyciu? —
Wypielegnowane brwi uniosty sie na jego gtadkim zazwyczaj czole, a usta uformowaty w zgrabny dziébek.
Siedzgcy naprzeciw niego mezczyzna w tachmanach, oblizat spierzchniete wargi.

- Alez oczywiscie, przeczytaj go Panie, a sam sie przekonasz — rzekt pospiesznie, nerwowo rozgladajac sie na
boki. — Tak mi powiedziat jeden maester, ktéry mi go, hm... pozyczyt.

- Oczywiscie — Varys usmiechnat sie, czytajac, po czym podnidst wzrok, spogladajgc w oczy swojego goscia.
Wypielegnowana dfon przesuneta po blacie, wydobyte nie wiadomo skad trzy ztote monety, ktére
natychmiast zagarneta dton o wiele brudniejsza. — Maester Egg, cdz, nie styszatem o nim, ale to nic. Masz
szczescie, ta informacja moze mi sie przydac. Teraz odejdz.

Mezczyzna zerwat sie z krzesta, jakby parzyto mu siedzenie, po czym niezgrabnie sktonit i odwrdcit, chcac
odejs¢. Nie zrobit nawet trzech krokdw, kiedy cienki dtugi sztylet, subtelnie przecinajac powietrze, gtadko
wbit mu sie w plecy, przebijajac serce.

- Zapomniatem doda¢, zebys nigdy nie odwracat sie do mnie plecami — rzekt Pajgk, nie podnoszgc wzroku
znad pergaminu. — Tak, ta informacja jest przydatna, ale, jak dla mnie, zbyt oczywista. — USmiechajac sie
chytrze, wstat od biurka i z gracjg omijajac zwtoki, wrzucit pergamin do kominka.

Czy potrafisz odgadng¢, jakg informacje zawierat list, ktéry otrzymat Varys?

REBUS WLASCIWY (powinny by¢ trzy rzadki obrazkéw):






REBUS 18 - ROZWIAZANIE

Woyjasnienia do obrazkéw:

1. Dziecko jest nieistotne, ale wazne jest, co robi, zatem£: lisa tuli. Zgodnie ze wskazéwkami dwa razy
zamieniamy ,i” na ,y” oraz drugi wyraz (strzatka na dziecko) piszemy przez dwa , 1", a wiec: lysa tully;

2. Dalej mamy koc;

3. Facet sie Smieje, wiec w dymku powinno by¢: ,,haha”, ale poniewaz jest zaznaczone, ze ma by¢
potowa, to zostaje nam: ha;

4. Nastepne sg pety;

5. Jest zaba — zamieniamy ,,z” na ,r” i wychodzi: raba;

6. A tu klisza — przerabiamy ,k” na ,e” i,z” na ,h” i mamy: elisha.

ROZWIAZANIE: Lysa Tully kocha Petyra Baelisha

Tadam:)



REBUS 19

Wled2|%< '- PoI|czk| Jeép Wysokosci. Joffreg/%%&rat%o a wfad%/a5|e miu Krolestw »ybra’ry
ty

]fOI!1 ?#V\):\)/LEX os é?‘??/lsecg I?a?ﬁrgg ylr%% hacz Krolews IEJ rz starwaasrl)?zesygr% zduryI Bzdury!
- Drogi siostrzencze...

- Na pieczeci jest lew Reyne'édw a nie Lannisterow!

sza wysokosc.. rion westc jest atheo e ierwsze. Po dr wiem na .
eﬁwno ze QI’dVOI mfa p[ze»g’facn am wpen'%t ktoJr B(? lrg/st os% rad \AR/mlerz wc%jego(leé V\Ferz%

snié te wiescl za art.w liscie — moze hle W rost rY i ;)og tnia omy yc moze uznal, Ze' w
swej watpliwej madrosci pojmiesz, |z n|e nazwy rodow s3 tu najwazniejsze..

Mina Karfa wyraznie sugerowata co jeszcze mégt mysle¢ Pajgk o mtodym krélu.

ﬁady To moze powiedz mi co to oznacza? - Joffrey cisngt pergamin na kamienng posadzke sali Matej

koIeJne Pnnacza to... - Karzet szybko podnidst list i przyjrzat mu sie uwaznie. Przez chwile milczat, studiujac

,,Do Jego Wysokosci Joffreya Baratheon

Sle ten raport strategiczny w nadziei, ze Wasza Wysoko$¢ znajdzie go przydatnym w planowaniu kolejnych
krokow.

Przede wszystkim lud nie jest juz tak gtodny symboli jak niegdys — préby kupienia go sg skazane raczej na
niepowodzenie, wiec nie nalezy zbytnio skupiac sie na symbolach wiadzy, a na twierdzach, ktére potrafig
same sie utrzymac. Dlatego odradzam jakikolwiek manewr floty Krélewskiej Przystani na zachdd, by zaja¢
Smoczg Skate. Szkoda trudu. Sugerowatbym raczej prébe sojuszu z Freyami — Blizniaki bedg bardzo
pomocne. Poza nimi jednak pokornie sugeruje poszukiwanie sojusznikéw posrdd wysokich rodéw —
przygotowatem liste sposobow, ktére mogg pozyskaé nam Reeddw. By¢ moze bedzie to oznaczato wziecie
ich dziedziczki Halah — poslednia uroda i jezyk koniarzy, ale dobry zaktadnik. A moze to kupic réd.

Sugerowatbym tez nie skupianie catego rodu w jednym miejscu — przygotowatem kilka opcji dla ukrycia
Twojego starszego brata. To oczywiscie nasi drodzy przyjaciele Doran, Mace i Wyman, choé przede
wszystkim Lord Wysogrodu, czyli pierwsze nazwisko bytby tu interesujacy.

Z powazaniem
Twdéj wierny stuga”
Tyrion unidst wzrok znad tekstu.

- Siostrzencze. - Powiedziat zaskakujgco powaznym tonem — Wiem, o ktory réd mu chodzi. Nie mamy
czasu do stracenia.

Ktéry rod wskazat Varys w swoim liscie?
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Po kolei
1. Odpowiedzig jest nazwisko (implikuje to Tyrion, zresztg tez w zakonczeniu)
2. Wiadomo, jeszcze przed listem, ze

a. Varys popetnit w nim btedy, a zwykle nie popetnia
b. Nazwiska nie bedg bardzo istotne.
3. Wypunktowujac btedy, ktére popetnit Varys

- Ptec¢ kobieca - Zwrdcit sie do Joffreya jak do kobiety (zamiast Baratheona -> Baratheon, to kobieca
odmiana)

- Zachdd (Smocza Skata jest na wschdd od KL, tatwo sprawdzi¢ gdziekolwiek na mapie)
- Potezny (Reedowie nim nie s3)

- Halah (Zamiast Meery)

- Jezyk koniarzy — czyli Dothracki

- Starszy (Joff nie ma starszego brata)

- Pierwsze nazwisko (odnosit sie ani do pierwszego, ani do nazwiska)

Czyli

Kobieta, z zachodu i poteznego rodu ktéry ma co$ wspdlnego ze stowem/imieniem halah i jezykiem
koniarzy i starsza.

Halah w jezyku Dothrakéw to kwiat (jest to jedyne stowo z wskazdwek ktore znaczy cokolwiek w jezyku
Dothrakéw)

Olenna

Jej pierwszym nazwiskiem byto Redwyne (niektére zrédta podajg, ze jedynym, ale w tym wypadku tez
pierwszym) — i to o ten réd chodzi Varysowi.
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