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ENTROPIA, OBCY | MY

Obecnie —twierdzi Paul Davies w $wietnej ksigzce
»Milczenie gwiazd. Poszukiwanie pozaziemskiej
inteligencji”, ktorej recenzje mogliscie przeczyta¢

Ikona kapjtalizmu, gleniLfsz, wynalazpa, ple'1yboy, skrajny '!'o ona, zdapiem stynnggo angiglskiego pligarza, slprawita, nie tak dawno w ,NF” — zaréwno naukowcy, jak
liberat, ktéremu w niektorych kwestiach blisko ze przestalismy by¢ zwierzetami, a zaczeglismy by¢ X —— ) i )
do lewicy — oto Iron Man. ludzmi. Kim jest ukryta bohaterka Neila Gaimana? i publicysci czesto deklaruja swoje przekonanie,

Ze Wszechswiat jest po brzegi wypetniony zyciem.
Jest to, jak tatwo sie domysli¢, stanowisko kom-
pletnie inne od gfoszonego jeszcze kilkanascie
lat temu, kiedy to uwazano, ze poszukiwanie in-
teligentnego zycia poza Ziemig to, jak sie wyrazit
George Simpson, biolog z Harvardu, gra hazardo-
wa o najnizszych szansach powodzenia w historii.
Ktory poglad, dawniejszy czy modny obecnie, jest
stuszny? Powinnismy darowac sobie poszukiwania
Obcych, kosztujgce miliardy dolaréw, czy moze
trzeba by je zintensyfikowac, rozszerzajgc zakres
i nie wahajgc sig jeszcze bardziej eksplorowac
kosmos? Davies nie rozstrzyga tej kwestii, zaj-
mujgc sie gtéwnie streszczeniem stanu badan
programu SETI, w ktérym bierze udziat od trzech

Po motyw nerda coraz cze$ciej siggaja tworcy kina ,Planescape: Torment” to jedna z najstynniejszych et i = <
~ i nie bez znaczenia jest to, ze wielu z nich fatwo moze komputerowych gier RPG w historii. Dziesigtki tysigcy dziesigcioleci. Ale tez nie o rozstrzygnigcie tu cho-
utozsamic sig z sytuacjg tworczego odludka. ludzi wsparty swymi pieniedzmi jej nastepce.

dzi. Najbardziej fascynujace jest, mam wrazenie,

to siegajgce science fiction, ksigzek, komiksow
i filmoéw, do ktorych Davies dyskretnie sie odwo-
fuje i o ktérych wspomina, przekonanie, ze jacys
Obcy muszg we wszechs$wiecie istniec¢, skoro tak

PUBLICYSTYKA wiele o nich myslimy, tyle czasu poswigcilismy
na znalezienie ich sladéw, a nawet upieramy sie,

iz .. dd?z4
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¢ Co jest lepsze: ksigzka, czy film?
Ksigzka pozwala czytelnikowi by¢
wspottworcg, gdy w wyobrazni wy-
petnia niedopowiedzenia. Z drugiej
strony, pono¢ jeden obraz jest wart
tysigca sfow, a czytanie jest czaso-
chtonne, wigc moze jednak fim?
A moze komiks — tgczacy obraz
ze sfowem pisanym, ozywajacy
w fantazji odbiorcy? A moze... ta-
kie dywagacje nie majg sensu?

+,Nowa Fantastyka” miafa kie-
dys dopisek miesiecznik literacki
— teraz jest miesiecznikiem mifo-
Snikow fantastyki. Kazdej fanta-
styki. Moim zdaniem, dyskusje
o przewagach jednych srodkow
przekazu nad innymi przypominajg
rozwazania o wyzszo$ci Bozego
Narodzenia nad Wielkanoca. Dobre
jako wprawka w erystyce, lecz
jatowe, jesli traktowac je serio.
Kazda forma ma zalety i wady,
kazda ma swoich zwolennikow.
Nie musza by¢ lepsze czy gorsze,
tylko rozne i warto$ciowe dzigki
swej odmiennosci. Zamiast dzieli¢

Fot. J. Lub.
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wios na czworo, warto bra¢ z kazdej z nich to, co najlep-
sze. Miejmy nadziejg, ze z pomocg ,Nowej Fantastyki”.
Dlaczego pisze o tym wtasnie teraz? Ano dlatego,
ze obok ksigzek, filmow, seriali i komiksow w tym nu-
merze sporo miejsca poswiecamy grom. To kolejna
forma, jakg przyjmuje fantastyka i warto o niej pamietac.
Pora na zapowiedzi. Pierwsza z nich mamy juz
nawet zrecenzowang (dalej w numerze) i zapowiada
sie znakomicie —to ,,Korzenie niebios” Tullio Avoledo,
powiesc¢ z serii ,Uniwersum Metro 2033”. Nastgpne
dwie pozycje to urban fantasy: ,Rycerz lata”, czyli
czwarty tom przygdd Harry’ego Dresdena, oraz ,Piecze¢
ognia” Gesy Schwartz — akcja powiesci rozgrywa sig
we wspotczesnym Paryzu, a jej bohaterem jest...
gargulec Grim. Doczekamy sig rowniez tomu ,Conan
i miecz zdobywcy”, wienczacego petne wydanie dziet
R.E. Howarda o tym bohaterze. A na koniec ,,Siedem
minut po potnocy” Patricka Nessa, wedfug pomystu
zmartej pisarki Siobhan Dowd — przejmujgca powiesc¢
dla dzieci, obsypana nagrodami w Wielkiej Brytanii.
W kinie czekajg nas dwie wyczekiwane premiery:
slron Man 3” — o tym bohaterze przeczytacie dalej
w numerze — i ,W ciemnos$¢. Star Trek”. Ten drugi film
wchodzi pod sam koniec maja, wigc okolicznosciowy
artykut o ,,Star Treku” planujemy na przyszty miesiac.
Wsrdd nowosci komiksowych w oczy rzucajg sie
przede wszystkim ,Basnie #11: Wojna o pokoj” oraz
wznowienie ,Ligi Niezwyktych Dzentelmendw” Alana
Moore’a i Kevina O’Neilla.
Jerzy Rzymowski
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Robert E. Howard
,Conan i miecz
zdobywcy”

- Tullio Avoledo
,Korzenie niebios”

- trzeci tom
kompletnego wydania
przygéd Conana.

FILM KOMIKS

— postapokalipsa
dociera do Wtoch.

Basme #1 ’I ]
- Wojna o pokoj”

- bohaterowie
Willinghama idg
na wojne.

- starcie

z najstynniejszym
przeciwnikiem,
Mandarynem.

JOEL SHEPHERD
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IKONA KAPITALIZMU, GENIUSZ, WYNALAZCA, PLAYBOY, SKRAJNY
LIBERAL, KTOREMU W NIEKTORYEH KWESTIACH BLISKO DO LEWICY
— oTto IRON MAN.

PRZEMI

W ZELAZNEJ MASCE

WoJclECH CHMIELARZ

N ajbardziej amerykanski ze wszystkich
superbohateréw Marvela? Wydawatoby
sig, ze odpowiedz jest prosta: Kapitan
Ameryka. Tylko, ze Steve Rogers jest raczej
symbolem tego, kim Stany Zjednoczone
chciataby by¢ — szlachetnym, pozytywnym
bohaterem bez skazy — a nie tym, kim sg
w rzeczywistosci. Na to miejsce duzo lepiej
pasuje pewien szalenie bogaty przystoj-
niak w czerwono-ztotej zbroi, ze staboscig
do alkoholu i pieknych kobiet. Mato ktora
postac tak doskonale oddaje przemiany,
jakie zaszty w amerykanskim spofeczen-
stwie, jak Tony Stark — Iron Man.

CZAS NARODZIN
Iron Man narodzit sig¢ w 1963 roku, w srod-
ku zimnej wojny, ktérg Stany Zjednoczone,
nie bojmy sie tego powiedzie¢, przegrywa-

ty. Zwigzek Radziecki zdobywat coraz to
nowe terytoria i rozbudowywat swoj arse-
nat atomowy, a w Swiat ptynety informacje
0 gospodarczych sukcesach krajow bloku
wschodniego, ktore juz zaraz miaty dogonic
bogaty, ale pograzony w dekadenciji Zachéd.
USA jeszcze nie otrzgsnety sie po rewoluciji
kubanskiej i co wazniejsze, kryzysie kuban-
skim, kiedy o maty wtos Sowieci nie umiescili
swoich gtowic $redniego zasiegu zaledwie
kilkaset kilometréw od amerykanskiego te-
rytorium. Na Dalekim Wschodzie zaogniata
sig sytuacja w Wietnamie. Jakby tego mato,
analizy CIA byty wyjatkowo nieudolne i wyol-
brzymiaty niebezpieczenstwo. Przyktadowo:
traktowano w nich kraje socjalistyczne jako
jeden monolit, nie dostrzegajac napie¢ po-
miedzy ZSRR a Chinami, a takze zawyzajac
potencjat nuklearny Sowietow. Wreszcie, USA

Kadr z filmu ,,Iron Man 3”

byty rozdzierane przez napiecia wewnetrzne,
zwigzane m.in. z ruchami réwnosciowymi
i kontrkulturowymi.

Efekt byt taki, ze amerykanskie spote-
czenstwo zyto w strachu przed wrogiem
realnym, tyle ze zdecydowanie wyolbrzy-
mionym.

WSZYSTKO, CZEGO NIENAWIDZILI
HIPPISI

To wszystko odbito sig na komiksach.
Iron Man od poczatku miat byc¢ fabularnym
wehikutem do eksploracji tematow zwig-
zanych z Zimng Wojny. Réwnoczesnie jest
on stworzony niejako w kontrze do czy-
telniczych oczekiwan. Powiedzmy sobie
szczerze, Tony Stark nie jest sympatycz-
nym cztowiekiem. To zapatrzony w sie-
bie playboy, handlarz bronig i miliarder.



TO ONA, ZDANIEM SLYNNEGO ANGIELSKIEGO PISARZA,
ZE PRZESTALISMY BYE ZWIERZETAMI, A ZACZELISMY BYC
TO ONA MA MOC ODMIENIANIA SWIATA. KIM JEST?
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Mniej wiecej w potowie lektury ,,Bohatera
o tysigcu twarzy” przyfapatem sige na mysli,
Ze jesli to prawda, to nie chce o tym wie-
dzie¢. Naprawdeg wolatbym nie wiedzie¢
tych rzeczy. Wolatbym robic to dlatego, ze
to prawda i ze przypadkiem moje utwory
wpisujg sie w ten wzdr, niz mie¢ swiado-
mosc, na czym on polega.

Te stowa Neila Gaimana odnosza
sie do koncepcji monomitu (wyprawy
bohatera) stworzonej przez wybitnego
amerykanskiego antropologa Josepha
Campbella. Wedtug tej teorii, wszystkie
heroiczne wyprawy z catego Swiata tgczy
jeden wspoélny schemat. Bohater zaczyna
podréz w zwyczajnym swiecie i wyrusza
ku sferze nadnaturalnej. Podczas swej
wyprawy zostaje poddany prébom, ktore
odmieniajg go — jesli wyjdzie zwycigsko
z rozstrzygajgcego zadania, bgdzie mogt
powréci¢ do domu i wykorzysta¢ zdoby-
ta wiedze, umiejetnosci i dary dla dobra
ogotu. O twoérczosci Gaimana méwi sig, ze
wzorcowo odzwierciedla ideg monomitu.
Jednak wspotczesne mity tworzone przez
angielskiego pisarza, poza najbardziej oczy-
wistymi bohaterami, majg jeszcze jedna,
nieco gfebiej ukrytg bohaterke.

Ale po kolei...

Pierwszym krokiem w wyprawie Richarda
Mayhewa z ,,Nigdziebgdz” jest udzielenie
pomocy znalezionej na ulicy rannej dziew-
czynie — wbrew zgdaniom swojej narzeczo-
nej. Ten uczynek sprawi, ze Richard prze-

niesie sie do magicznego $wiata Londynu
Pod i przejdzie swojg droge od zahukanego
agenta ubezpieczeniowego do wojownika
zdolnego stawi¢ czoto legendarnej Bestii.

W przypadku Tristrana Thorna granica
do przekroczenia jest Mur oddzielajgcy mia-
steczko, w ktérym bohater ,,Gwiezdnego
pytu” mieszka, od Krainy Czaréw. Mtody
sklepikarz wyrusza do basniowego $wiata,
aby spetni¢ zachcianke dziewczyny — przy-
nies¢ jej gwiazde, ktéra spadfa z nieba.
Wydarzenia potoczg sig jednak inaczej,
bo i gwiazda okaze sie nie tym, czym by
mogta sie wydawac po naszej stronie
Muru. Tristran wychodzi z wojazy zwycig-
sko i to nie tylko dlatego, ze nie musiat,
jak Fredrowski Papkin, zdobywac dla swej
lubej krrrokodyla.

Koralina, ktdra czuje sie lekcewazona
przez dorostych, przechodzi przez ta-
jemnicze drzwi do réwnolegtego Swiata,
zamieszkanego przez upiorne wersje jej
rodzicow i sgsiadéw, ktére zamiast oczu
majg czarne, Isnigce guziki. ,Druga matka”
chce zatrzymac Koraline u siebie i porywa
jej prawdziwych rodzicéw. To wymaga
oczywiscie wyprawy ratunkowej.

Bohaterowie ,,Amerykanskich bo-
gow” i ,Chtopakéw Anansiego” zostaja
wciggnieci w sprawy bogéw — starych
i nowych. Cien, skazaniec $wiezo wy-
puszczony z wigzienia, znajduje zatrud-
nienie jako ochroniarz tajemniczego pana
Wednesdaya, ktéry okazuje sie wcieleniem
germanskiego Odyna. Z kolei Gruby Charlie
Nancy (pod pewnymi wzgledami podobny

© guiltyx - Creative Commons 2.0

do Richarda z ,,Nigdziebadz”) dowiaduje
sie, ze jego zmarly ojciec byt afrykanskim
bogiem-pajgkiem, Anansim.

Kazda z tych postaci zaczyna podroz
w normalnym $wiecie. Po przekroczeniu
progu trafia do magicznej rzeczywistosci
albo odkrywa, ze ta nasza, pozornie dobrze
znana, skrywa wiecej, niz by si¢ wydawato
na pierwszy rzut oka. Kazda z nich zwycig-
sko przejdzie proby i wyniesie z nich zycio-
wg madros¢é i samoswiadomosé. Jednak
w momencie, gdy wedle Campbellowskiego
schematu bohater powinien, korzysta-
jac z nabytych umiejetnosci, zabrac¢ sie
za ,dobro ogétu”, okazuje sie, ze nie jest
to wcale takie oczywiste.

Uwazam, ze opowiesc¢ koniecznie musi
byc wartosciowa sama w sobie. Zazwyczaj
nie zaczynam opowiadac na zasadzie
«mam wazng spofecznie rzecz do prze-
kazania i uzyje opowiesci, zeby to zrobic»
— tak widziat te kwestie Gaiman w 2007
roku, gdy rozmawialiSmy na temat natury
jego opowiesci (,Zawoéd: opowiadacz”,
»,NF” 05/2007). Wspominatem wcze$niej
o ukrytej, nieoczywistej bohaterce je-
go tworczosci — jest nig wtasnie sama
opowiesé.

Zaczyna ona swojg podroz w zwyczajnym
Swiecie, rzadzacym sie prawami konwenciji
(monomitu). Dalej idzie wtasng drogg — au-
tor pozwala jej podgza¢ w kierunku, ktory
intuicyjnie uznaje za najlepszy dla niej, a nie
dla jakiejkolwiek narzuconej idei. Pisarz



ZEMSTA FRAJEROW

NERD ISTNIAL W KAZDYM

MIEJSCU | CZASIE.
DOsSOBA ODDAJACA SIE

BEZ RESZTY SWEJ PASJI,

ZUPELNIE NIEPORADNA
W STOSUNKACH
SPOLECZNYCH.
LEKCEWAZDNA,

IGNOROWANA, PONIZANA

PRZEZ OTOCZENIE.

PO TEN MOTYW CORAZ
CZESCIEJ SIEGAJA
TWORCY KINA

— 1 NIE BEZ ZNACZENIA
JEST TO, ZE WIELU

Z NICH LATWO MDZE
UTOZSAMIC SIE Z
SYTUACJA TWARCZEGOD
ODLUDKA.

Za swoistych prekursorow gatunku
Lnerd-exploitation” mozna uznac za-
rowno Woody’ego Allena z jego kreacja
neurotycznego intelektualisty, jak i Eda
Wooda, posagowag posta¢ kina klasy
B, sportretowang swietnie przez Tima
Burtona w biograficznym filmie-hotdzie.
Jednak sam termin ,nerd” zostat ukuty
jako obelga w amerykanskich szkotach,
w czasach raczkujgcej komputeryzacii.
Stad pierwsze typowe kreacje pojawiajg
sie najczesciej w swobodnej konwenc;ji
high school/college movies, badz sta-
romodnych seriali familijnych.

NERD - TO BRZMI DUMNIE

Komedia ,,Zemsta Frajeréw” (,Revenge
of the Nerds”) z 1984 roku byta pierwsza
produkcja, ktéra tak otwarcie podej-
mowata temat. Tytutowi msciciele nie
wystepuja tu jako zabawni bohatero-
wie drugoplanowi, ale wychodzg przed
szereg, mierzac sig z krélami uczelnianej
hierarchii. Podobnie jak w przypadku stowa
-punk”, krzywdzace miano ,,nerda” staje sie
zrédtem dumy. Obraz ten jednak utrwalit
jednoznacznie komediowag konwencje
tematu — od tego czasu nurt zdominowaty
obrazy takie jak ,,Nowy” czy ,,Napoleon
Dynamite”, wciaz przerabiajgce motyw
nieudacznika, odgrywajacego sig ku ucie-
sze publicznosci. Czgsto do czynienia
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mielismy tez z watkiem romantycznym,
ktérego specyfika wynika z odwiecznej
bolaczki wyrazonej przez protagoniste
»Kick-Assa”: Mojg jedyng supermoca
byto bycie niewidzialnym dla dziewczyn.
Bohaterowie ,,Dziewczyny z komputera”
dochodzg do prostego wniosku — skoro
kazda istniejgca dziewczyna jest poza za-
siegiem ich mozliwosci, to trzeba stworzy¢
wtasng... Problem ,,40-letniego prawiczka”
zawiera sie w samym tytule filmu.

ADAM ROTTER

oy

W przeciggu ostatniej dekady do-
konata sie jednak zmiana. Mimo ze
zawsze trafig sie nieszczesnicy, ktorym
gebe nerda sie przyprawi, to obec-
nie pokolenie po Dexterach, Monkach
i Doktorach House’ach kupuje nerdyzm
Jjako weekendowy lifestyle, jak stwierdza
protagonista mikropowiesci ,Science
Fiction” Jacka Dukaja. Komediowos¢
nerda wyeksportowano do sitcomow
takich, jak amerykanska ,,Teoria wielkie-
go podrywu”, czy brytyjscy ,,Technicy-
magicy”, gdzie sprawdza sig najlepiej,
natomiast coraz czesciej powstajg oby-
czajowe, powazne produkcje podej-
mujgce temat. Cho¢ majg zabawne
momenty, to wida¢ w nich postepu-
jace skutki rozmaitych problemow:
uzaleznien, choréb psychicznych,
fobii. Pod ptaszczykiem zartéw, zenu-
jacych sytuaciji, dziwnych zachowan

widzowie mogli ujrze¢ realne problemy.
Tytutowy bohater serialu ,,Dexter”, to
przyktad przejaskrawionego, mordercze-
go nerda - jego zycie to w istocie jedna
wielka gra, skrywajgca fiksacje wokot
krwi i mordowania. W ,,Breaking Bad”
gtéwnym bohaterem jest przycisniety
przez zycie 50-letni nauczyciel chemii,
zaczynajgcy produkcje metaamfetaminy
w obliczu zdiagnozowanego raka pfuc.
Swoich wrogéw bezpardonowo eliminuje

Kadry z filmoéw ,Kick-Ass” i ,,Zemsta frajerow” oraz serialu ,, Teoria wielkiego podrywu”.



»PLANESCAPE: TOR
JEDNA Z NAJSEYNNIEJSZ
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ZADECYDOWALD O JEJ
FENOMENIE | SPOWODOWALDO,
ZE DZIESIATKI TYSIECY LUDZI
WSPARLY SWYMI PIENIEDZMI
JEJ NASTEPCE, KTORY JEST

DOPIERO W PLANACH?
5.

Mimo uptywu lat, ,Planescape: Torment”
ma rzesze wiernych fanéw, gotowych w nie-
skonczonosé rozwodzi¢ sig nad zaletami gry
i wychwalac¢ jg pod niebiosa. Przygotowujac
sie do pisania tego artykutu pytatem kilku
graczy, dlaczego , Torment” (ang. cierpie-
nie, katorga lub udreka) byt wyjatkowy.
Odpowiedzi okazaty sig zaskakujgco po-
dobne i wszystkie mozna zamkna¢ w dwdch
krotkich zdaniach. Nie byt grg dla dzieci.
Miat gteboka fabuteg, przeznaczong dla
dojrzatego odbiorcy. Podobne stwierdzenia
dominujg w komentarzach na dowolnym
forum poswieconym grze. Przyjrzyjmy sig
jednak konkretom.

PLANESCAPE

Pierwszym atutem byfa niezwykta scenogra-
fia. Planescape to jeden ze $wiatéw gry fabu-
larnej ,,Advanced Dungeons & Dragons”,
jednak w historii tej marki dtugo i nieskutecz-
nie mozna by szuka¢ czegos rownie orygi-
nalnego i ambitnego. To mieszanka fantasy
z SF, ktéra wymyka sie prostym definicjom.
Centralnym punktem multiwersum jest Sigil
— Miasto Drzwi, Swiat przejsciowy, z ktérego
mozna trafi¢ do nieskonczonej ilosci rzeczy-
wistosci. Sam w sobie jest dziwny, czasem
niepokojacy i czgsto przywodzgcy na mysl|
skojarzenia z twérczoscig H.P. Lovecrafta.
Gracze mieli ogromny wptyw na rzeczywi-
stos¢ gry. Ich decyzje niosty ze sobg wazne
fabularne konsekwencje. Pod koniec lat 90.
(gra ukazata sie w 1999 roku) byto to niezwykle
nowatorskie podejscie. Nawet dzi$ , Torment”
uchodzi za niedoscigniony wzor w tej materii,
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aweterani gier cRPG przywotujg go raz po raz,
wyrazajgc rozczarowanie nowszymi tytutami.

Gtownym bohaterem gry byta nieSmiertelna
istota znana jako Bezimienny. Bezimienny
mogt wprawdzie zostac zabity, lecz zawsze
odradzat sie, tracac cze$¢ wspomnien. Co
gorsza, kazde takie zmartwychwstanie wia-
zato sig ze $miercig przypadkowej osoby,
ktorej energia zyciowa umozliwiata wskrze-
szenie bohatera. Ofiary niesmiertelnosci
Bezimiennego powracaly jako spragnione
zemsty duchy. Z wymienionych powyzej
powoddw bohater sam poszukiwat Smierci.
Ciezko znalez¢ gre, w ktérej odradzanie sie
postaci w wypadku niefortunnego zgonu
zostafo tak gteboko osadzone w fabule...

W grze pojawita sig plejada niezwyktych
bohateréw. Czgs$¢ z nich towarzyszyta
Bezimiennemu w jego poszukiwaniach.
Od gadajacej czaszki, przez maga cierpia-
cego na piromanie i nietypowego sukuba, az
po ozywiong zbroje. Gracze mogli ktéci¢ sig
z tymi postaciami, oktamywacg je lub stara¢
sie im przypodobac¢. Kazda z ich decyzji
miafa znaczenie dla fabuty i dalszych relacji
z bohaterami. Niezwykte byty tez mozliwosci
interakcji z pozostatymi postaciami nieza-
leznymi. W koncu w ilu innych grach mozna
wygadac sie z walki z bossem lub przeko-
nac finafowego przeciwnika do popetnienia
samobdjstwa?

Pomimo wymienionych powyzej atutow,
znakomitych recenzji i uwielbienia fanow,
sPlanescape: Torment” nie odnidst sukcesu
komercyjnego. Gra nie przyniosta wprawdzie
strat finansowych, jednak zarobita na tyle

mato, ze nie doczekata sie kontynuaciji.
Prawdopodobnie zadecydowaty o tym te
same czynniki, ktére spowodowaty, ze sta-
ta sie tytutem kultowym. Dla przecietnego
odbiorcy byta zbyt ambitna i niezrozumiata.

POWROT CIERPIENIA

Przez lata spekulowano na temat mozliwosci
wskrzeszenia tytutu, jednak do niedawna
wszystko wskazywato na to, ze sg to jedynie
pobozne zyczenia mitosnikdw starych gier
cRPG. Tymczasem na poczatku 2013 roku
okazalo sig, ze powstanie duchowego nastepcy
+Planescape: Torment” jest catkiem realne —co
wigcej: w duzej mierze zalezne od wiernych
fanow oryginatu. Wszystko za sprawg kilku
pozornie szalonych projektantow gier ze studia
inXile entertainment oraz platformy crowd-
fundingowej Kickstarter. Pomystodawcy nowej
odstony , Torment” nie uzyskali wprawdzie
praw do wykorzystania marki ,,Planescape”,
ale udato im sig osadzi¢ gre w Swiecie rownie
niezwyklym, cho¢ stabo znanym.
»Numenera” to system RPG stworzony
przez Monte Cooka — co ciekawe, rowniez
wydany na platformie Kickstarter. Gra toczy sie
w dalekiej przysztosci, w Swiecie stanowigcym
potgczenie fantasy z SF i okraszonym sporg
dozg postapokalipsy. Ludzkos¢ zyje wsrod
pozostatosci osmiu wielkich cywilizacji, ktére
rozkwitly i upadty na Ziemi. Tak zwany Dziewigty
Swiat jest peten artefaktéw minionych tysigcleci
—nanotechnologii, sztucznych satelitdbw nadal
krazacych wokot planety, istot stworzonych
z pomocg bioinzynierii oraz niezrozumiatych
zdolnosci i urzagdzen przywodzacych na mys|



FANTASTYCZNE SWIATY
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FANTASTYKA PRZYCIAGA
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| POSTACIE STWORZONE
NA POTRZEBY LITERATURY
LUB KINA PODROZUJA
PO WSZELKICH PR
MEDIACH. NIE INAGZEJ |
JEST W PRZYPADKU ™
NOWOCZESNYCH GIER
BEZ PRADU.
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ogatym $wiecie gier nietrudno znalez¢ dzi$ ciekawe pozycije dla tych,

ktorzy fascynuja sie literaturg lub fantastycznym filmem. Trudno byto-

by objaé catg fantastyke, ktora znalazta droge do planszéwek i karcianek.
Swiaty zaréwno ,importowane” z innych mediéw, jak i wymyslane na po-
trzeby poszczegolnych gier idg dzi$ w dziesigtki, jesli nie w setki. Na ktdre
tytuty warto zwréci¢ uwage? Przede wszystkim na te, ktdre — oprocz jasnych
odno$nikow do tego czy innego uniwersum —sg po prostu dobrymi grami.

GRYWALNE SRODZIEMIE

Jednym z pisarzy, po tworczo$¢ ktdrego niezwykle chetnie siegaja tworcy
gier jest J.R.R. Tolkien. Nic w tym dziwnego — wszak twérca hobbitdw,
jezdzcow Rohanu i PierScienia Wiadzy powotat do istnienia jeden z najstar-
szych i najbardziej rozpoznawalnych $wiatéw w historii fantastyki. Grywalne
adaptacje ,Wtadcy pierécieni” trafiajg na sklepowe p6tki od pofowy lat
siedemdziesigtych. Polski gracz poznat zresztg jedng z najstarszych gier
o Srédziemiu: wydany w 1977 roku ,Gondor”, ktdry do nadwiglariskiego
kraju trafit w 1984 roku pod tytutem ,,Bitwa na Polach Pelennoru”.

Dzi$ w grach o Srodziemiu mozna przebieraé jak w ulegatkach. Istnieje
ich co najmniej kilkadziesiat — od prostych gier karcianych, po skompli-
kowane, zajmujace wiele godzin gry strategiczne. Po$rdd tych ostatnich
prym wiedzie ,Wojna o Pierscien” — obecna od lat na rynku legendarna
strategia, cieszaca sig rzeszg oddanych fanéw (ten sam tytut nosita wydana
ponad dwie dekady temu przez Encore, jednak gry réznig sig zasadniczo).

Jesli miatbym jednym stowem opisa¢ , Wojne o Pierécien”, zdecydowanie
brzmiafoby ono epicka. Zasiadajacy do stotu gracze wcielajg sie w Saurona
i przedstawiciela Wolnych Ludéw Srodziemia. Sam Mroczny Wiadca kie-
ruje legionami stuguséw przedstawionych w formie figurek i przeczesuje
kolejne krainy w poszukiwaniu druzyny dazacej ku Gorze Przeznaczenia.
Jego przeciwnik za$ wykuwa przymierze pomiedzy Gondorem, Rohanem,
elfamii krasnoludami, réwnocze$nie chronigc Powiernika Pierécienia przed
agentami Saurona. Siadajac do ,Wojny o pierscien” nalezy zarezerwo-
wac sobie mndstwo czasu (zwykle dobrych kilka godzin) i sporo miejsca
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na duzym stole. Czasochtonnos$¢ i skomplikowanie regut gra jednak
nagrodzi z nawigzka, oferujgc mndstwo strategicznych opcji i tworzac
niezapomniang opowiesc.

Mitosnikowi Tolkiena dobrze znajgcemu jezyk angielski szczerze polecam
+Middle-Earth Quest”. To niebanalna, cho¢ skomplikowana gra przygodowa,
w ktdrej pojedynczy bohaterowie stang do walki ze zbierajacym sity Sauronem,
tworzac historig emocjonujgcego preludium do ,Wiadcy Pierécieni”. Kto za$
chce pograc krécej i do tego w jednej druzynie z innymi uczestnikami gry,
ten zdecydowanie powinien zainteresowac sie kooperacyjnym ,Wtadca
Pierscieni” — zarowno tym karcianym, jak i czysto planszowym.

CONAN | KARTONOWE KROLESTWA

Kolejnym $wiatem literackim, ktéry rowniez cieszyt sie powodzeniem
wsrad tworcow gier, byty stworzone przez Roberta E. Howarda kraje hy-
boryjskie. Posrdd kilkunastu tytutdw, w sposéb mniej lub bardziej oficjalny
nawigzujgcych do postaci Conana i jego przygdd, zdecydowanie wyrdznia
sie jeden — kuszacy zardwno imponujacym wykonaniem, jak i ciekawymi
mechanizmami gry.

»Age of Conan: The Strategy Board Game” - bo witasnie o tym tytule
mowa — pozwala graczom wcieli¢ si¢ w ambitnych wtadcow hyboryjskich
krélestw. Na sporej mapie bedziemy zajmowac kolejne regiony, budowac
forty i placéwki dyplomatyczne — a ponad mapa: bedziemy szczué, knu¢
iintrygowaé. W ambicjach, knowaniach i wojnach moze wspomac nas nawet
sam Conan —ten jednak nie zgina przed nikim kolana, wigc jego obecnos¢
raz moze nam sie przydac, innym razem moze zas bolesnie dopiec.

,Age of Conan” to gra, ktéra moze zaja¢ sporo czasu, a na dokfadke
wymaga nie tylko sporego stolu, ale i dobrej znajomosci ojczystej mowy
Howarda. Z grubsza przypomina ona ,Wojne o Piercien”, co nie po-
winno dziwi¢, bo stworzyt jg ten sam zesp6t autoréw. Jesli jednak zadne
z powyzszych nie odstrasza, to spedzone nad ,Age of Conan” godziny
powinny usatysfakcjonowac¢ kazdego, kto cho¢ raz zapragnat siegna¢ po
korone Akwilonii.
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Wisze i majtam nogami. Spod nich gapi sie na mnie otchlan, z géry
leci jej siostra blizniaczka. Mam kilka, moze kilkana$cie sekund,
zeby sie z tego wykaraska¢. A musze to zrobié, bo jak w pieprzonym
scenariuszu dla pryszczatych, spajderka uwieziona w zawieszonej
Intrze moze liczy¢ tylko na mnie.

Kazdy ma wlasny system. Ja, zeby sie skupié, gadam w myslach
sam ze sobg, udajac, ze poza mng nie ma $§wiata. Ani otchlani i jej
siostry blizniaczki, ani bogéw, ani nawet spajderki. Jestem sam,
wiec wszystko widze lepie;j.

Niech sie tylko skupie, a na pewno dam rade.

Powinno mi sie udaé. Takg mam robote — skupia¢ sie.

Ostatnio moja jedyna rozrywka w godzinach pracy staty sie wizuali-
zacje battli ochrany z infospami. Jedyna, bo tylko takg dopuszczala
spajderka — laska stodka i darzgca nas matezynymi uczuciami,
ale ostra i z wymaganiami z najwyzszych leveli. Niby staly jakie§
stoly do pinga i sokera w bezstresowni, ale wiadomo - co wizja, to
wizja. Ciagi cyfr zmieniajace sie w dywizje pancerne toczace boje
ze smokami pobudzaly galarete wiekszg skalg impulséw niz jakie§
tam nudne pinganie. Intra najezala sie od ognia i pociskéw, a ty
miale§, czlowieku, chwile oddechu od zmagania sie z potopami
danych. Zero ingerencji. Tylko sobie ogladates. To i tak duzo.
Ludzka mamy spajderke, nie ma co. Bywaja firmy pozwalajace tylko
na profepleje, ktérymi nikei nasigkajg do tego stopnia, ze nawet
wracajac do domu, podbijajg statystyki w uglaskiwaniu klientéw
albo dyscyplinowaniu niktéw o mniejszych levelach.

Guru z krain stodkich snéw twierdzg, ze mogg cie wyciggnaé
z cugu i dryfu, jesli im pomozesz, jesli bedziesz chcial. Bzdura. Nikt
normalny nie chce, to raz. A dwa, ze cug zawsze w tobie siedzi. Nie
twoja wina, sam sobie tego nie zrobiles. To oni. Zacugowali cie,
nim sie nawet narodzile$. Zadbali o to tatu$ z mamusig dzielnie
wspierajgcy pieprzyésystem! dla twojego dobra. Wiec ciupiesz
w edugry, grontemplacje, spolgry i ani sie spodziewasz, a jestes
juz bardziej ludens niz sapiens. W czym nic zlego, bo cala reszta
ludzko$ei, poza golcami zagrywajacymi sie w odcietych archaikach
sprzed pélwiecza, jest taka sama jak ty. Niemniej zawsze w konicu
pojawia sie kto$, kto powie ci, ze mozesz z tego wyj$¢. I jesli trafia
na wlasciwy moment, kiedy akurat rzygasz na multimprezie albo
zdychasz na kacu dziefi po niej, moze sie zdarzy¢, ze mu uwierzysz.

Jedli jednak bedziesz mial naprawde duzo szczescia, to gdy bedzie
ci zawieszalo galarete z tesknoty za dryfem, spotkasz porzadna
spajderke, a ona da ci substytut lepszy nawet niz cug.

Mam dziewieédziesigt sekund oddechu na kazdg godzine dtuba-
nia. Lapie chwile, odrywam skupienie, a potem, wyluzowany jak
po resecie, wracam do roboty.

W samg pore. Wlasnie przytaszczyla swoje co do grama pieé-
dziesieciokilogramowe, zwiewne cielsko paniusia w potrzebie.

Wtargnela do klitki spajderki niczym enpec na skrypcie. I oczy-
wiscie oniemiala, bo spodziewala sie spajdera, a nie §licznej laski.
Z paniusiami zawsze tak. Goé¢ jak zobaczy spajderke to albo sie
speszy, albo napali — w kazdym razie na pewno nie zdziwi. Paniusie
odruchowo zaczynajg sie rozgladaé za jakims$ facetem, ktéry ich
zdaniem powinien szefowaé naszemu bajzlowi. Jak spajderka ma
dobry humor, to robi je w jajo, wzywajac kogo$ z nas, zeby$Smy
poigrali z babiszczem, odgrywajac wielkiego patriarchalnego bossa.

Tego przedpotudnia nie miata dobrego humoru. Jakie§ géwno
wlazlo w Intre. Infospamy nadlatywaty calymi dywizjamii ochrana
ledwie nadgzata z likwidowaniem zagrozen, a co tu dopiero gadaé
o lataniu wytoméw. W dodatku spajderka pozarta sie ze swoim
frelastym trepem, co mocno jg podkopato. Ku naszej radosci, oczy-
wiscie, bo my wszyscy, jak jeden, kochamy sie w spajderce na amen
i marzymy, zeby jej trep odszpicowal sie na wieki wiekéw.

Czy bowiem mozna jej nie kochaé? Tej kruszyny spinajacej
w kok czarne jak heban wlosy, dopiekszone tylko na samiusien-
kich koneéwkach subtelnym mus$nieciem rézu, niczym pierwsza
zapowiedZ poranka, gdy staczasz sie do domu po calonocnym
multi na mie$cie. Zawsze whbitej w ironicznie kanarkowy unikorp,
podkreslajacej waskie usta btekitng fluoszminka. Lajzy, ktére tu
przychodzily, spodziewaly sie zobaczyé szalonego acz seksownego
mnemonika wyciggnietego z filmowej prehistorii i spajderka dawala
im to, plus co$ jeszcze — swij wlasny styl. Wygladata dla nich jak
weielenie wyuzdanego snu wielbiciela neonéw, a réwnocze$nie jak
wyzwolona cyber domina z korpo. Frajerzy dawali sie zauroczy¢
tej wizualizacji, a my kochaliSmy spajderke wiasnie za to, co oni
przegapiali i za to, ze krecila nimi jak chciala.

Nami zreszta, prawde méwiae, tez.

- Prosze usig$é — raczej polecita niz zaprosita syknieciem typowej
korposuczy i paniusia, ciggle skonsternowana, opadia na fotel.
Spajderka rzucita dyskretne a wymowne spojrzenie fiotkowych
oczu wla$nie mnie, wiec oddalem sie jej jak elfka wiedZminowi i juz
razem guglaliémy paniusie od stép do gléw przez oczy spajderki,
moje zerkanie zza biurka i przez Intre.

Paniusia jak paniusia — syntetycznie odpicowana z biofotem
rozsmarowanym na bilbordowej fejsuni, brzoskwiniowymi wtosami
jak tchnienie zefirku o $wicie i wielkim fiu-bzdziu w gtéweczce.
Widziatem caly ten syf w jej puszce, bo zerkatem w jej plusy. Catg
galarete poobwieszata rojami pasozytéw sprzedawanych jako
symbionfy, wiec otwarta na kazdego trepa nadawala jak latarnia
morska na wyspie zombie. Wykopalem kilku podczepionych pod nig
cwaniaczkéw i podigezylem jg pod pseuda naszej ochrany. Wiele
to nie dato, bo transfer i tak zapychaly jej roje spolecznosciéwek.
Réwnoczes$nie uprawiala jakas$ farme dla siebie i sze$ciuset zna-
jomych, szukala skarbéw Atlantydy z psiapsiutkg z liceum réwnie
glupig i obcigzong jak ona sama oraz robita sto innych otepiajacych
czynnos$ci w kazdej chyba grze, jaka zapukata do jej konta. Od mi-
gotania zdobywanych osiggnie¢ mozna byto dostaé plagsawicy. Jej
plussystemy ledwie zipaly, jej n—ptuca obcigzaly dodatkowo serce
chtodziarkami wyjgcymi z przepracowania na pelnych obrotach,
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BARTOSZ DZIALOSZYNSKI

Serdeckiego znali od dwéch lat. Scislej méwiac, widzieli sig z nim trzy
razy w zyciu. Pierwszy raz bylo to dwa lata temu, kiedy huragan po
raz pierwszy zniszczy! ich dom, tuz po rozpoczeciu budowy. Drugi
raz - w zeszlym roku, kiedy kasztanowiec zlamal sie i zdemolowat
dach oraz dopiero co zbudowang werande. I Trzeci - teraz, kiedy
ponownie stracili dach i pierwsze pietro.

Podczas kazdego spotkania Serdecki ubrany byt w ten sam
brazowy garnitur i mial ze sobg te samg skérzang teczke. Anna
zapamietala, ze za pierwszym razem zrobil na niej wrazenie
dynamicznego, preznego faceta, mtodego fachowca, ktéry wyko-
nuje swojg prace w sposob profesjonalny. Jak z reklamy, tgcznie
z amerykanskim u$miechem. Minal rok i znéw sie spotkali. Ania
byla troche rozczarowana tym, ze za drugim razem Serdecki
nie doréwnat swojemu wspanialemu wizerunkowi. Owszem,
jego dziatania weigz byly bez zarzutu, profesjonalne, ale poza
tym nie byt juz taki §$wiezy, a na pewno nie pociagajgcy. ,,Nudny
rutyniarz, ktéry nie widzi niczego poza swojg pracg” — pomy-
§lata. Za trzecim razem bylo jeszcze gorzej. Serdecki utyl, jego
twarz poczerwieniala, a kark ledwie mie$cit sie w kolnierzyku
zle dopasowanej koszuli.

Serdecki dat im papiery do przeczytania. Dokumentacja zniszczen
sporzadzona przez rzeczoznawce. OdpowiedZ na podanie o odszko-
dowanie. Aneks do umowy o ubezpieczeniu mienia od ognia i innych
zdarzen losowych. Joachim trzymat kazdy z tych dokumentéw
w reku wystarczajgco dlugo, aby méce udawaé, ze go przeczytal.
Ania nawet prébowala skupié sie i przestudiowaé, ale wiadomo,
jak to jest ze studiowaniem dokumentéw w obecno$ci obcej osoby
czekajgcej na podpis. Owszem, przeczytala, zrozumiata stowa, ale
nie byla w stanie u§wiadomi¢ sobie ich wszystkich konsekwencji.

— Odszkodowanie bedzie wyplacane w ratach miesiecznych
— powiedzial agent ubezpieczeniowy. — Pierwsza rata wplynie
w miesigcu nastepujgcym po zatwierdzeniu wyplaty odszkodowania
przez dyrektora oddziatu. Czyli prawdopodobnie za trzy miesigce.

— W zeszlym roku czekaliSmy pieé miesiecy i nie dostaliSmy
petnej kwoty, jaka figurowata w wycenie szkéd przez rzeczoznaw-
ce — zauwazyla Ania.

- Juz o tym rozmawialiémy. MusieliSmy zweryfikowaé¢ dokumen-
tacje, byly pewne niescistosci, sami panstwo wiecie.

Joachim u$miechnat sie.

— Teraz to powinni$cie p6j$é juz rutynowo... W koficu to juz trzeci
huragan demoluje nasz dom. W przysztym roku wasi eksperci
od dokumentacji powinni staé w blokach startowych, kiedy tylko
zacznie sie sezon wiosennych burz. Ciekawe, czy kiedykolwiek uda
nam sie ukoniezyé budowe domu...

Ania szturchneta meza w bok, rozzloszczona jego zartem.

- Ej, wypluj te stowa!

Serdecki otworzyt usta, jakby chciat powiedzieé¢ co§ waznego
inieprzyjemnego, ale zawahat sie. Nawarscy zauwazyli, ze jest za-

klopotany i chciatby co$ dodaé, tylko sie krepuje albo boi. W koricu
Ania zagadneta:

— Tak? Czy jest cos...? — Wykonala gest rekg zachecajacy do kon-
tynuacji.

Agent firmy ubezpieczeniowej sapnat.

— Przeczytali$cie panstwo aneks do umowy?

Oboje jednoczesnie siegneli po dokument. Pierwsza zaczeta
czytaé Ania. Serdecki nie czekal, az dokoniczy. Zaczal ttumaczyé.

— Zmuszeni jesteSmy podnie$é pahstwu stawke ubezpieczenia
od ognia iinnych zdarzen losowych ze wzgledu na zwiekszone ryzyko.
Sami pahstwo rozumiecie: im wieksze ryzyko, tym wieksze stawki.

—Ile? - przerwal mu Joachim.

Ania podata aneks do umowy. Joachim powiedziat bardzo spo-
kojnie:

- Nie.

— Przeciez to cztery razy wiecej, niz placimy w tej chwili! Czy
taka podwyzka jest zgodna z prawem?

- Ta kwota skladki nie wziela sie z powietrza. Wynika z ekspertyzy
Instytutu Meteorologii. Chodzi o regularno$ci w przechodzeniu sil-
nych wiatréw przez okreslone obszary w okre§lonych porach roku,
szczeg6lnie na przelomie zimy i wiosny. Wiecie pahstwo pewnie,
ze okresowe wiatry wystepujg w do$é regularnych korytarzach, to
znaczy czesto przechodzg co roku przez te same obszary.

- ZauwazyliSmy - Joachim za$miat sie nerwowo. Serdecki zmieszat sie.

- No tak. OczywiScie te korytarze okresowych huraganéw co jakis
czas przesuwajg sie, co jest zwiagzane ze zmianami klimatycznymi.
Tak sie nieszcze$liwie sklada, ze po ostatnich zmianach trasa hu-
ragan6éw przechodzi wlagnie przez ten obszar. I prawdopodobnie
tak juz bedzie, dopdki nie nastapi kolejna zmiana klimatyczna.
- Widzgce miny Nawarskich szybko dodal: — Nie méwie tego po
to, zeby panstwa nastraszy¢. Po prostu informuje o tym, co bylo
zamieszczone w ekspertyzie, zeby$cie mieli pelny oglad sytuacji.
Nasza firma przygotowuje mape podobnych zniszezen spowodowa-
nych w ostatnich latach. Zniszczenia spowodowane huraganem sg
nieprzewidywalne, ale tez mozna ustali¢ pewne regularno$ci, pra-
cujemy nad tym. Ogélnie zasada jest taka, ze im bardziej czerwone
miejsce na mapie, tym wyzsza stawka ubezpieczeniowa. Panistwa
dom stoi w samym $rodku najbardziej czerwonego obszaru. Zresztg
chyba nie musze wam o tym méwié.

— A jesli nie zgodzimy sie na nowe stawki ubezpieczenia?

- Ubezpieczenie od ognia i przypadkéw losowych jest dobrowolne
i wykupienie tej polisy zalezy oczywiScie wylgcznie od panstwa.
Biorac jednak pod uwage to, co przed chwilg sobie powiedzieli$my,
naprawde powinniScie...

- Wie pan co, moze nie $pieszmy sie tak. Skoro wasza firma stawia
sprawe w taki sposéb, to rozejrzymy sie u konkurencji.

- Obawiam sie, ze niewiele to panistwu da. Inne firmy ubezpie-
czeniowe tez zamdwily takie ekspertyzy i tez podniosty stawki.
Jesli nie wierzy mi pan na slowo, to moze pan porozmawia¢ z nimi
i potem wrécimy do naszej rozmowy.

Serdecki grzecznie pozegnal sie i wyszed!.
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APPOGGIATURA

(Appoggiatural

JEFF VANDERMEER

(Fragmenty z Zielonej Tabliczki
legendarnego miasta Smaragdine)

Autochtoniczny

Dzi$ na uczelni wrzucitem mojemu koledze Faridowi z6itko do ka-
wy, kiedy poszedt cos skserowaé. Zéttko wygladato jak storice
znikajace w glebokiej studni. Zapach przypomnial mi o kurach
na farmie moich rodzicéw i zaraz po tym o ojcu i jego wybuchach.
Prawie zaczgtem zalowaé, ze to zrobitem, ale kiedy Farid wrécit,
nawet nie poczul smaku. Byl zbyt zajety przygotowywaniem
materialéw o architekturze jakiego§ amerykanskiego miasta dla
jednego z profesoréw. Moim zdaniem jego praca zaslugiwata
na z6ttko, zwtaszcza, ze poczatkowo miat to byé méj temat. Farid
jednak zawsze pchat sie do przodu, a na dodatek byt artystg, a ja
studiowalem tylko historie i religie. Dtugo jeszcze potrwa, zanim
co$ mi z tego przyjdzie.

Kiedy Farid wyszed! i budynek opustoszat, podpalitem kosz
na $mieci na czwartym pietrze. Uzytem kawatka sznurka jako
lontu, zeby ogien pojawit sie dopiero, gdy bede juz w autobusie.

Po drodze do mieszkania, kiedy autobus mijat zwykle blokady
i punkty kontroli, umie$citem w umystach innych pasazeréw obraz
Swigtobliwego Hermesa Trismegistusa, Hermesa Po-Trzykroé
Wielkiego, wypowiadajgcego nakaz: ,,Jutro zrobisz co§ niezwyktego
dla Zieleni ze Smaragdine”.

Wkrétce dotartem do kompleksu. Wehodzac na gére, zatrzy-
mywalem sie na kazdym pietrze i rysowalem kawalkiem kredy
znaki, jakie akurat przychodzily mi do glowy. Gazety lezace przed
niektérymi drzwiami dartem albo pokrywalem bazgrotami.

Wszedlem do swojego mieszkania, tego pudelka o szarych
murach i szarych pokojach, i zdjaglem ubranie. Cale cialo poma-
lowalem na zielono i tak dlugo rzucalem sie na $ciany, az zielen
wymieszala sie z czerwienig krwi, a szaro$¢ znikta. Wyczerpany
zatrzymalem sie i kolejny raz odlatem na sponiewierany egzem-
plarz bluznierczej ksigzki, ktéra tak bardzo lubit Farid. Wigczytem
telewizor, niegdy$ stojacy w moim rodzinnym domu, wcisniety
mi przez matke przed wyjazdem do miasta, i w tej samej chwili
rozbilem ekran trzymanym w dloni przyciskiem do papieru. Palce
iramie az zadygotaly od uderzenia.

Ale nic wiecej sie nie wydarzyto. Zadnego objawienia. Zadnego
znaku.

Osunglem sie na podloge i zaczalem plakaé.

Kiedy wreszcie Zieleti mng owtadnie? Co jeszcze musze zrobié?

Kambistka

W stambulskim Anadolubank Hazine Tarossian miala juz do czy-
nienia z wszystkimi. Pomarszczonymi i gladkimi, sztywnymi

irozmieklymi ze staro$ci. Nowe banknoty zdajg sie jej pachnieé
tuszem i szybko poruszajgcy sie prasg. Niosg w sobie suge-
stie szorstko$ci i dymu, wprawiajgcg obrazy w ruch. Eksplozja
stonecznika, pszeczota orbitujgca wokoét pytkéw — to Holandia.
Irlandia - silna twarz Jamesa Joyce’a, z Ulissesem po drugiej
stronie. Szelest arabskich liter na tle umocnien z czaséw kaliféw,
w oddali turkusowa kopula, ostatni §lad basniowego Smarag-
dine — Egipt. Misterny wizerunek tajskiego kréla Bhumibola
spoczywajacego na tronie, z mieczem na kolanach i z plongcg
mandalg za plecami. Albo nawet portugalskie galeony, przechy-
lone, z zaglami napietymi przez szalejgcy wiatr, stonce w roli
ozdobnego kompasu.

Hazine zaczeta wierzyé, ze warto$é takich cudéw powinno sie
mierzy¢ czym$ trwalszym niz kursy wymiany. Zwlaszcza turku-
sowa kopula tak jg zafascynowata, ze kupita ksigzke o Smarag-
dine zatytulowang Mity Zielonej Tabliczki i poprosita kuzynke
o przyslanie kilku starych monet, ktére teraz trzyma w gablotce
w swoim biurze w banku.

Od kilku miesiecy obraz koputy pojawia sie przed nig kazdej
nocy. Hazine patrzy na turkusowg czasze z géry, ta unosi sie
i zbliza coraz bardziej, az wreszcie kobieta przenika przez
jej powierzchnie i widzi odlegtle, ale wcigz sie przyblizajgce:
zielong tabliczke, zrujnowang wieze, cate starozytne miasto.

Sen jest tak wyrazisty, ze Hazine zawsze budzi sie lapiac z tru-
dem oddech, czujac, jak rozwigzanie jakiej$ wielkiej tajemnicy
odplywa w ciemno$é. Przyjaciele przekonujg jg, ze sen ma po
prostu zwigzek z pracg, a jednak wplywa on na jej zycie w nie-
oczekiwane sposoby, nadajgc niektérym ludziom i rzeczom zywy,
pulsujgcy $wiattem kolor. Hazine nosi egipski banknot w portfelu.
Ten $lad Smaragdine ma wielkg moc, tak jakby miejsce musiato
by¢ ukryte, aby staé sie realnym.

Czy to jest wlasnie to? Sila pieniedzy? mysli Hazine, wracajac
rano do 16zka z herbatg i gazeta. Obok jej kochanek $pi wolny
od snéw.

Chiaroscuro

Weigz szukatem zaginionej c6rki bogatego przemystowca z Cy-
pru, gdy miejscowi przyszli do mnie z kolejng sprawg. Uslyszeli,
ze zatrzymalem sie w Hiltonie — Amerykanin i detektyw w mie-
$cie, gdzie ani jedni ani drudzy nie byli regularnymi go§émi.
Przystany policjant, sterany starszy mezczyzna z blizng przy
lewym oku, dal jasno do zrozumienia, ze najlepiej bedzie, jesli
wsigde do jego wystuzonego forda Fiesty z samotng policyjng
syreng na dachu i wyrusze do spalonego stoncem miasta, zeby
mu pomac.

To byla géwniana jazda przez chaotyczng mase wyptowialych
budynkéw bez §ladu zieleni, ktéra rozstawiata miasto od staro-
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PRZYZIEMIENIE

(Planetfall)

ATHENA ANDREADIS

Dotkneta go ostroznie — w jej umysle rozpetala sie nawalnica
tesknoty. Nieskoniczone zmagania, niepokdj mitosci, strach,
pragnienia... A tymczasem wokoét kopea i jego strazniczki
zaczely sie zbieraé inne morskie mary, zwabione przez roz-
wijajgcy sie kwiat.

— O co poprosilas, dziecko? — spytata matka.

— Nie pomyslalam zadnego zyczenia — szepneta cérka. — Ten
amulet ladowcéw... do mnie przeméwit...

W tej chwili zdaly sobie sprawe, ze Morska Réza wcigz
sie nie zamkneta. To byl pierwszy raz, jedyny raz, gdy padty
na nig promienie slonca. Zaja$niata barwami ptomieni, ktére
zywig wnetrza gwiazd. Dopiero wtedy sie zamkneta.

Strazniczka kwiatu stala sie najwiekszym bardem swego
ludu. Jej réd zachowal amulet, az do tej nocy, gdy oddat go
ladowcom, gdy oba Ludy wzniosly wspdlng pie$n — i zrozu-
miaty jej stowa.

I1. Morze gwiazd
Cztery pokolenia po przyziemieniu

Cztery pokolenia po przyziemieniu, na Cudownej Dziewicy
wybuchtly spory. Ta piekna, acz surowa planeta wystawiata
na ciezkie préby odwage i sile charakteru. Niektére ogniska
chcialy rozpoczgé uprawe oceanu, wbrew podjetej jeszcze
przed przyziemieniem decyzji, ze planeta pozostanie nie-
tknieta. Spér byt tak zawziety, ze niektére tanegiri wystapity
z rady i zaczetly zbroié swoje ogniska.

Itak Sefanir, tanegir ogniska Séran-Keris, pierwsza posréd
réwnych, siegneta po swdj latawiec, naciggneta go na drzew-
cach do granic wytrzymalosci i poszybowata w kierunku
strzezonego przez sztormy potudniowego archipelagu, aby
zazegnaé konflikt.

— Dlaczegéz mieliby$my ufaé tym, ktérzy cheg nas podzie-
lié na silnych i bezsilnych? Tym, ktérzy nie wchodzg juz
w Snienie? — spytala ciemnoglosa Shaita, tanegir Dhairi.
Snienie... Réwnie niebezpieczne, co podazanie za piesniami
mieszkancéw glebi. Byli tacy, ktérzy nigdy z niego nie wycho-
dzili. Blgdzili w nim z na w p6t przymknietymi powiekami,
az w koficu umierali.

— Moge Snié — odparta rosta Sefanir, podnoszac sie — lecz
jesli uda mi sie wyj$é, ty zgodzisz sie na rozejm i wrécisz
do rady — dodala, a jej biekitne oczy rozbtysty.

Shaita zachichotata. Jej dtugie, srebrne warkocze rozlaty sie
po czarnej tunice niczym pierzaste chmury. — Jeéli wyjdziesz,
nie bedziesz potrzebowata mojej zgody. Potudniowe ogniska
pdjda za tobg bez sprzeciwu czy wahania.

Nazajutrz rano Shdita zaprowadzila jg do malutkiej izby
wychodzacej na nieduzy wewnetrzny dziedziniec. Sciany byly

nagie i pozbawione okien, za wyjatkiem $wietlika, wysoko
w goérze, odslaniajgcego skrawek nieba. Shdita postawita
czare z maris na kamiennej podlodze, po czym polozyla dion
na ramieniu Sefanir.

— Wolatabym, zeby nasz lud nie byl podzielony, zeby$my
dotrzymali naszych dawnych postanowien. Jesli jednak mamy
sie zjednoczyé, nie moge ci pozwolié na pominiecie tej préby
- powiedziala cicho. — Pamietaj o jednym, jesli juz zapomnialas.
Jesli w twojej wizji pojawi sie mezczyzna o wlosach bladych
niczym zimowa morska trawa, natychmiast wyjdz, tak, jak
potrafisz. Jesli tego nie zrobisz, nie wyjdziesz juz nigdy.

Poczekala, az Sefanir oprézni czare, po czym wyszta. Sefanir
zanucita pies$n, prébujac zachowaé spokgéj. Zadnego strachu,
z2adnego wahania... Od tego... Ode mnie... zalezy przyszlosé
naszego ludu. Nie czula dzialania maris, poza dymnym po-
smakiem. Czas ptynal. W §wietliku na chwile zaja$niat Mat-
zonek, w catej swej pozbawionej chmur okazalo$ci. Pézniej
przemknat jasny, migotliwy punkt: Smialek, weiaz latajacy
na orbicie, choé dla jej ludu juz stracony. W koricu, gdy barwy
zaczely odplywaé ze skrawka nieba, podniosta sie z podtogi,
z mocnym postanowieniem, ze nazajutrz sprébuje ponownie.
Przysiegla swojemu ognisku, ze nie wréci, dopdki nie zazegna
roztamu — lub nie zginie podczas préb.

Gdy wyszta na wiekszy, zewnetrzny dziedziniec, dostrzegta
mezcezyzne siedzgcego przy szemrzacej fontannie. Przed chlo-
dem zmierzchu oslanialy go szaty koloru wieczornego nieba.

— Szukam Tanegir Shéity — powiedziata.

— Zaprowadze panig — odpar! glosem miekkim jak krok
kota mgty.

Dhairi to piekni mezczyzni, a do tego ponoé blogostawiq
swoje matzonki cérkami — pomyslata Sefanir, wodzac wzro-
kiem po plynnych ksztaltach jego ciata. Gdyby tylko na swiat
przychodzito wiecej Zywych dziewczynek... To istne szalenstwo,
dzielié sie na frakcje, gdy tak rozpaczliwie prébujemy utrzymad
ciggtosé wszystkich rodow.

Wedrowali waskimi korytarzami. Dziwne — my$lata Sefanir
- z zewngtrz domostwo wydawalo sie mniejsze.

Wprowadzit ja do izby o$wietlonej nieduza pochodnis.

— Tutaj zaczekamy na mojg krewng — powiedzial, z wdzie-
kiem opadajgc na gruby dywan. Sefanir poszla w jego $lady.
Po chwili wyciggnatl ku niej reke i zaczal leniwie wodzié ko-
niuszkiem palca po jej obojczyku. Piérko byloby ciezsze niz
jego dotyk. Fale ciepta i zimna zalewaly Sefanir na przemian.

— To moze potrwaé, zanim ona tu przyjdzie — szepnat. — Nie-
jednej juz dalem rozkosz. Moge i tobie.

Rozejmu — pomyslata.

Gdy nachylila sie ku jego wypachnionemu cieplu, przycisnat
ja do siebie. Poczula ostrg won mlodych lisci. Rece Sefanir
bladzily po dzikim jedwabiu jego szat. Przez cienka tkanine
wyczula blizny, przecinajgce jego plecy. Zbita z tropu, zla-
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WYGNANIE JEDNYM KLIKNIECIEM

(One-Click Banishment])

JEREMIAH TOLBERT

WATEK UWIEZIEN * Sze$é lekeji wyniesionych z pobytu
w wiezieniu MAA
Opublikowano przez Hidr, wczoraj o 19:42

Tak, plotki méwig prawde. Zlapala mnie Wielka Matka (zwréécie
uwage na czas przeszly, sugerujacy, ze wydarzyto sie to w prze-
szlo$ci, a wiec juz sie nie dzieje — czy jezyk nie jest zabawny?).
Zanim zaczne, chce, zeby jedna rzecz byla jasna — kazdy, kto za-
pyta mnie o to, kiedy Tometracker znowu bedzie online, zostanie
zbanowany na forum i dostanie sproga, ktéry zamieni mu fiuta
w kaktus. Jesli nie wierzycie, ze mam takiego sproga, zapytajcie
@DedJonny’ego. Jesli chodzi o TomeTrackera, to pracuje nad prze-
niesieniem serwerdéw. Ale jak serwery sg umieszczone na orbicie,
to wymaga to troche czasu.

Niektérzy z was, dzieciaki, mogg nie wiedzieé kim jestem. Diu-
go trzymalem sie z dala od gléwnych for, bo nie moge zdzierzy¢é
tego nerdowskiego géwna, o ktérym tam gadacie. SprawdZcie
méj dwucyfrowy numer ID i drzyjcie, mi00kosy. A jednak po-
jawilem sie tutaj, zeby daé¢ wam wazng lekcje.

Kazdy ma jakis talent, ale méj diabelnie sie przydaje, kie-
dy jeste$ m4gicznym piratem (wrrrr!). Nie bez powodu méj
nick brzmi Hidr. Sprawiam, ze pewne rzeczy bardzo trudno
znalezé. Przez prawie dziesieé lat nie dalem sie ztapaé ban-
dziorom i demonom MAA. Tak, wedlug waszych standardéw
jestem starym prykiem. Kiedy zaczynalem, Sciggaliémy sprogi
na modemach z szybkos$cig 28.8. M4j 8086 ledwo dawat rade
rzucaé najprostsze zaklecia. Poza tym, chodzilem do szkoty
pod gérke bez sproga przyspieszajacego. A, i muzyka, ktérej
wtedy sie stuchalo, byla lepsza niz to wasze géwno. </stara
pierdola>

Uzywacie sprogéw obronnych albo zaciemniajgcych, ktére
znalaztem w ksigzkach albo samemu zaprogramowatem. Oso-
biscie rozwinglem zestaw trikéw, z ktérymi Wielka Matka nie
potrafita sobie poradzié. Do niedawna.

Srodki, jakich uzywacie przeciwko MAA sg warte tyle, ile
wasza paranoja. MAA nie nadgzala za naszymi taktykami i me-
todologig (podejrzewam, ze zatrudnianie w swojej organizacji
nie$miertelnych czarodziejéw urodzonych jeszcze za czaséw
jaskiniowcéw nie przyspiesza sprawy), ale miala tez kogo$
nowego, mlodszego, kto pracowal w ich Departamencie Anty-
pirackim. Nie spodziewalem sie, ze zlapie mnie jaki$ pierdolony
haker inzynierii spolecznej.

Nie bede wechodzil w szczegdly. To zbyt zenujgce. Ogranicz-
my sie do tego, ze Wielka Matka nie dopadtaby mnie, gdyby
nie moja stabo$é do nerdowatych rudych lasek. Trzymajcie sie
z dala od Craigslist, chlopcey i dziewczeta. Nadal zastawiajg tam
pewnie putapki i honeypoty w postaci ogloszen zakochanych
geekow, ktérzy nie istniejg. No dobra, moze istniejg, ale na pew-
no nie oglaszajg sie w obszarze ,,anonséw matrymonialnych”
na Craigslist.

Znalezli mnie, bo uzywalem mojego podrzednego kradzionego
iPhone’a, zeby zamaskowa¢ kilka blizn po tradziku pozostalym
z mojej wstretnej mlodosci. Nawet co$ tak matego i wykorzystu-
jacego tak niewiele magii sprawia, ze ich wrézki natychmiast
cie dostrzegajg, choébys$ nawet przebywat akurat w zattoczonej
restauracji. Lekcja numer jeden: przez caly czas zaciemniajcie.
Powinniscie mieé wystarczajgco duzo magii, by to robié, a jesli
nie, lepiej jg zdobadzcie. (Sporo plikéw FTP mozna pobraé
ze stron o spersonalizowanych sprogach).

Najgorsze jest to, ze nie polowali nawet wtedy na kogo$ tak
duzego jak ja. Szukali po prostu mdgleznych piratéw i mieli
szczescie. Co tu duzo gadaé. Ale wy chcecie poznaé wszystkie
krwawe szczegély, ha. No to jedziemy.

Wiec rzez zaczyna sie kiedy agenci MAA zasysaja mnie do spro-
ga Skrzynki, uruchomionego na czyms, co przypomina na-
szyjnik. Ma go na sobie agentka w cywilu. Jak sie okazalo, byt
to minikomputer wielko$ci pendrive’a. Niesamowita sprawa.
Dokoncze to pézniej -

— Czekajcie, musze zrestartowaé router. Dokonicze w kolejnym
poscie.

ek

Opublikowano przez Hidr, wezoraj o 20:14.

W Skrzynce czas plynie zabawnie. Trace jego poczucie, walgc
w gladkie $ciany i wykrzykujac przeklenstwa. Kombinuje z magia,
zeby sie stamtad wydostaé. Mam wystarczajaco duzo czasu, zeby
napisaé w kodzie numerycznym sproga, ktérym mégtbym nadpisaé
model §wiata Skrzynki. Ale jestem Hidr, nie Escapr. Mam kazdego
sproga obronnego, jaki kiedykolwiek napisano, ale wybierajgc sie
na randke, nie nosze ze sobg narzedzi do ucieczki. Blad paranoi.
To jest lekcja numer dwa. Kiedy MAA jest w poblizu, paranoi
nigdy za wiele.

Kiedy otwierajg Skrzynke, trafiam do celi przestuchan razem
z dwoma lowcami piratéw z MAA. Ci dranie sg tak stereoty-
powi. Majg na sobie czarne garnitury i siedzg w cieniu, jednak
ich grozny wyglad psujg zaniedbane brody i spiczaste czapki
czarodziejéw. Wiec tak, moge wreszcie powiedzieé, ze na wlasne
oczy widziatem nie jednego, ale dwéch agentéw. Zgaduje, ze nie
noszg tych czapek wéréd ludzi. A wlasnie tam powinienem sie
teraz znajdowaé: wéréd ludzi.

Zanim udaje mi sie wklepaé choéby ,,wiej” na moim sprogu
Uciekaj z wiezienia, Agent nr 1 traktuje mnie paralizatorem.

Jesli ktokolwiek kiedykolwiek zaproponuje wam zabawe
z paralizatorem, odméwecie. Kiedy leze na ziemi, wijac sie
w konwulsjach niczym potrzebujgcy dzialki épun meta-
-amfetaminy, Agent nr 2 przeszukuje mi kieszenie, zabie-
rajgc mi telefon, palmtopa, pamieci USB i kilka zakleé
sentymentalnych, ktére najprawdopodobniej do niczego sie
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W Muzeum Kraolewskiego Obserwatorium Astronomicznego w Greenwich migdzy eksponatami stuzgcymi
do patrzenia w gwiazdy, odmierzania czasu i tego, co wynika z nudy wsrad morskich fal, mozna oglgdac
rowniez przyktady romanséw nauki i magii. | cho¢ James George Frazer w stynnej ,,Ztotej gatezi” nazwat
magie bekarcig siostrg nauki, miedzy XVI a XVIII wiekiem wtasnie w dziataniach magicznych szukano

rozwigzan catkiem naukowych problemadw.

Najlepszym przyktadem jest medycyna, a wtasciwie farmacja.
Produkcja lekow od zawsze faczyta podej$cie naukowe i magicz-
ne. Swietnym przyktadem sg podreczniki praktyk medycznych,
ktore ukazywaty sie w sredniowiecznej Europie, takie jak ,,Ksiega
pijawkarza Balda” czy ,,Lacnunga”. Byty one kompilacjami ogol-
nej wiedzy o cztowieku, magicznych formut, obserwacji autorow,
ziotolecznictwa i fragmentow tekstéw starozytnych. Mozna byto
tam znalez¢ tak znakomite rady jak ta: pewna wielce doswiadczona
niewiasta powiedziafa mi, ze gdy bardzo juz ja wyciericzyly czeste
porody, zjadfa pszczofe i juz nigdy wiecej nie poczefa. W spisach
skutecznych terapii czesto pojawialy sie sposoby, ktore idealnie
wpisywaty sie w definicje Frazerowskiej magii sympatycznej: zwie-
rzeta i rosliny zyskiwaty uzdrawiajgca moc przez podobienstwo
— zaréwno do objawdw choroby, jak i do leczonej czeéci ciata.
Ludziom chorym na zéttaczke zalecano np. picie
rozgniecionych dzdzownic ,zottopierscieniowatych”
podanych ze skwasniatym piwem, przy tym wiaénie
kolor robakow miat zapewni¢ powodzenie w walce
z z06ttg cerg pacjenta. Rownie magicznie uzywano
w celach medycznych sepéw, ktorych czaszki leczyty
bdle gtowy (przez przyktadanie?), mézg w postaci
masci wcieranej do nosa leczyt zapewne katar i bole
zatok, a nerki impotencje.

MASCIA | MIECZEM
Duzy wptyw na rozwdj magii sympatycznej miat
dziatajgcy w pierwszej potowie XVI wieku Phillippus
Aureolus Theophrastus Bombastus von Hohenheim.

Oczywiscie z takim nazwiskiem i tyloma imionami nie zostatby
uznany za ojca nhowozytnej medycyny — przyjgt wiec pseudonim
Paracelsus. Chociaz udafo mu sie wprowadzi¢ wiele powaznych
rozwigzan dotyczacych chemii, zielarstwa, farmaciji, to byt cztowie-
kiem swoich czasow i uwazat, ze wszystko jest cze$cig wigkszego
planu. Ludzkie ciato — wtasciwie jego ciato astralne — pozostawa-
fo, zdaniem Paracelsusa, w ciggtej zaleznosci z wszech$wiatem,
a znajomosc astrologii oraz otaczajgcej przyrody miata pomagac
w leczeniu catkiem przyziemnych przypadfo$ci — nawet jesli to le-
czenie na odlegtosc¢. Nic dziwnego, ze obok howoczesnych metod
udoskonalat te znane ze $redniowiecznych ksigg. Wierzyt wigc
w magie naturalng i podobnie jak starsi koledzy uwazat, ze natu-
ralne leki na ro6zne choroby mozna rozpozna¢ dzigki sygnaturze,
znakowi w wygladzie zewnetrznym, ktory zdradza niewidzialng
wiez z leczonym organem. Obdarzona takim zna-
kiem roslina miafa zawiera¢ substancje lecznicze.
Witasnie Paracelsusowi przypisano autorstwo tekstu
»Archidoxis Magica”, w ktorym wyktada koncepcije
leczenia na odlegto$¢ i podaje przepis na tzw. masc
mieczowa. Tekst ukazat sig co prawda prawie trzy-
dziesci lat po $mierci Paracelsusa i jego autorem byt
prawdopodobnie jeden z uczniow Bombastusa, ale
nikomu to nie przeszkadzato. Zasada dziatania masci
byta prosta: smarujemy nig bron biatg, ktérg zostat
zraniony pacjent, a samego pacjenta zostawiamy
w spokoju. Niezwykfe wtasciwosci masci sprawiajg, ze
rana szybko sig goi. Do jej przygotowania potrzebne
byty takie sktadniki jak: mech porastajgcy czaszke
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JUBILEUSZOWY KONKURS NA OPOWIADANIE
ROZSTRZYGNIECIE Z DAWNA OCZEKIWANE

Marcin Podlewski

Przemystaw Kope¢ Ed d
,Zaglada” »E0Mun

Grzegorz Piorkowski po drugiej stronie lustra”

»Cyrograf” Kamil Kowalczyk
,Piesn brazu”

WYROZNIENIA (PUBLIKACJA NA tAMACH ,NF”):

— Karolina Bujnowska — , Ztodziej dusz”
— Lucyna Grad —,,Skomplikowana ciemno$¢” Wszyscy finalisci otrzymaja
— Bartosz Kalinowski -, Uczen Abdulla al-Hazzreda” upominki ksigzkowe w pos-
— Piotr Mirski —,,Drobnoustroje” taci pozyciji z serii , Zwrotnice
— Rafaf Panas —, Krew Kasanowy” czasu. Historie alternatywne”
— Artur Sliwiniski — ,Warto$¢ sentymentalna” wydawanej przez Narodowe
— Robert Zamorski —,,Chtopiec z zapatkami” Centrum Kultury, wspétwy-
dawce , Czasu Fantastyki”.
WYROZNIENIA ,CZASU FANTASTYKI” (PUBLIKACJA NA tAMACH ,CZF”):

— Anna Grygier — ,Klatka”
— Tomasz Przewoznik — ,,Kwantowy cztowiek”

Teksty wyroznione podane sg w kolejnosci alfabetycznej - nie odzwierciedla ona kolejnosci ukazywania sie tekstow w druku.
Pierwsze z opowiadan zostanie zamieszczone w,,NF” 6/13, a tekst zwycigski zaprezentujemy w ,,NF” 12/13.
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WHDAWNICTWO INSIGNIS
KORZENIE NIEBIOG

( KTORA KSIAZKA Z UNIWERSUM METRO
i it

e 2033 SA ,KORZENIE NIEBIOS”?
KORZENIE NIEBIOS

Akcja pierwszej nierosyjskiej powiesci z cyklu Uniwersum Metro 2033 zaczy-
na sig w rzymskich katakumbach. Razem z jednym z nielicznych ocalatych
z Katastrofy katolickich ksiezy — Johnem Danielsem wyruszamy przez skutg
lodem postapokaliptyczna Italig by wypeini¢ powierzong mu misje — odszukaé
ostatniego czfonka kolegium kardynalskiego.

Wsrod czytelnikow, ktérzy do konca maja nadesla poprawng odpowiedz
nanasz adres pocztowy lub internetowy (konkurs@fantastyka.pl), wytonimy
10 laureatow, z ktorych kazdy otrzyma ksigzke ufundowang przez Wydaw-
nictwo Insignis.

LWHDAWNICTIWOD
Ksiazki

GALERIA KSIAZKI
KARMAZYNOWA KORONA

ILE TOMOW LICZY SERIA ,SIEDEM
KROLESTW” AUTORSTWA CINDY
WILLIAMS?

LA
WILLIAMY 1A
EARMAZYNOWA

KORONA

Tysigc lat temu dwoje mtodych kochankdw zostato zdradzonych — dla Al-
gera Waterlowa oznaczato to $mier¢, dla Hanalei, krélowej Fells, zycie bez
mitosci. Teraz ponownie krélestwo Fells zdaje sie drze¢ w posadach. Mtoda
krélowa Raisa ana’Marianna ma powazne problemy z utrzymaniem pokoju
nawet w murach wtasnego zamku. Napiecia miedzy czarownikami a klanami
siegnely zenitu. W sytuaciji, gdy sgsiednie krolestwa probujg wykorzysta¢
wewnetrzne wasnie w Fells do wtasnych celdw, Raisa liczy na zjednoczenie
swojego ludu przeciwko wspdlnemu wrogowi. Jednakze réwnie groznym
przeciwnikiem moze by¢ ten, ktdrego krolowa darzy uczuciem.

Wsrod czytelnikow, ktdrzy do konca maja nadesla poprawng odpowiedz
na nasz adres pocztowy lub internetowy (konkurs@fantastyka.pl), wyto-
nimy 10 laureatéw, z ktérych kazdy otrzyma ksiazke ufundowang przez
Wydawnictwo Galeria Ksigzki.

SUPErNOWA

(WHDAWNICTLO SUPERNOLWA
GLOLWO | MIECZ

KTO JEST BOHATEREM CYKLU
,GWIAZDA WENUS, GWIAZDA
LUCYFER” WITOLDA JABtONSKIEGO?

JABLONSKI

oA

Wk %
L

Dawno, dawno temu bogowie zsyfali pioruny, boginki plasaty w $wietle
ksiezyca, a krwiozercze strzygi i wilkotaki pustoszyly goscirice. Swiat bywat
niekiedy straszny, lecz swojski. Wszystko sie zmienito, kiedy syn Ziemomysta,
Mieszko, przyjat chrzest. Rozpoczely sig wieloletnie zmagania...

W wojnie bogow ludzie sa tylko pionkami. Nie ma jasnego podziafu na dobro
i zto. Obie strony majg swoje racje, obie dokonujg wielkich czyndw i okrut-
nych zbrodni. Otchtanie Nawii, Zaklety Bor, zatopione miasto i pole bitwy
pod Ptockiem to kolejne etapy ostatniego aktu tragedii. Z wrzacego tygla
rzezi i krwi wytoni sie nowy $wiat. Historie zapiszg zwyciezcy.

Wsrod czytelnikow, ktdrzy do konca maja nadesla poprawng odpowiedz
na nasz adres pocztowy lub internetowy (konkurs@fantastyka.pl), wytonimy
10 laureatow, z ktérych kazdy otrzyma ksigzke ufundowang przez Wydaw-
nictwo Supernowa.

BIBLIOTEKR AKUSTYCZNA m[
KSENOCYD

LEKTOR AUDIOBOOKA ,KSENOCYD”
WYSTEPOWAL W POLSKIM SERIALU
0 StYNNYM KARPACKIM ZBOJNIKU.
JAKA MIAL W TYM SERIALU ROLE?

Ender jako chtopiec uratowat Ziemig przed najazdem Robali, ale wdzigczno$e
ludzi nie trwata dtugo. Wing za wymordowanie obcej rasy obarczyli tego,
ktéry ich uratowat. Natomiast Méwca Umartych, twérca odnowy moralnej,
ktory glosi szacunek dla wszelkiej formy zycia, cieszy sie uznaniem i podzi-
wem. Nikt nie wie, ze Ender i Méwca to ta sama osoba. Ten ostatni zostaje
wezwany na planete Lusitanie, gdzie odkryto kolejng forme inteligentnego
zycia. Prosiaczki po $mierci ich pierwszej formy cielesnej przyjmuja forme
drzewa. Okazuije sig, Ze w procesie przejécia konieczny jest udzial myslacego
wirusa, ktéry zagraza zyciu ludzi. Kongres miedzyplanetarny wydaje rozkaz
zniszczenia planety. Kryzys narasta...

Wsrdd czytelnikow, ktérzy do konca maja nadesla poprawng odpowiedz
na nasz adres pocztowy lub internetowy (konkurs@fantastyka.pl), wyto-
nimy 5 laureatéw, z ktérych kazdy otrzyma audiobook ufundowany przez
Bibliotekg Akustyczna.

BIBLIOTEKA
AKUSTYCZNA

ROZWIAZANIA KONKURSOW Z NUMERU 03/2013 ,NF"

Partials

Crysis 3

Gamotnica

Hurysy z Katalogu i Obcy z AIFa Centauri

Najnowsza powies¢ Dana Wellsa,
planowana na lipiec 2013, bedzie
nosita tytut ,Hollow City”.

Adrianna Wisniewska - Olsztyn
Piotr Urbaniak - todi

Mariusz Maj - Warszawa
Krzysztof Pochmara - Marki
Pawet Kostrubiec - Lwéwek $laski
Monika Dawidowicz - Sokolniki
Jakuh Kral - Olsztyn

Adam Bodek - Skierniewice

Pawel Lorenz - Plock

Pawel Rafatowicz - Biatystok

tuk bloczkowy powstat
w 1966 roku,
a jego konstruktorem
jest Holless Wilbur Allen.

Ewelina Macudzinska - Linne
Agnieszka Kocurek - Bielsko-Biata
Kazimiera taszkiewicz - Konin
Daniel Szary - Krakow

Rohert Wozniak - Bydgoszcz

Powies¢ ,Zty brzeg” Piotra
Patykiewicza zostata napisana (wg. stéw
autora) za ladg sklepu zoologicznego.

tukasz Krauze - Katowice
Krzysztof Flis - Krakow

Anna Sohczuk - Legnica

Marta Kowalska - Raciaiek
Grzegorz Wojcik - Wroctaw
Elzhieta Sottek - Wrzeszczyna
Justyna Sokol - Choroszez
Krzysztof Kukuta - Nowy tupkéw
Piotr Miynarczyk - Bialystok
Michat Dusza - Wathrzych

Autor powiesci ,Hurysy
z katalogu” i ,Obcy z Alfy Centauri”
zadebiutowat mikropowiescig
,Ekscytoza. Z tamtej strony
Trojkata Bermudzkiego”.

Izahela Zabtocka - tukéw

Anna Urbaniak - Nietkéw
Marek Dziubek - Radzionkéw
Mateusz Majewski - Przezwody
Jarostaw Plicko - Warszawa
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|I0OBOOKOW

MARCIN ZWIERZCHOWSKI

Rynek audiobookdw w Polsce, cho¢ prezny, do rozwoju potrzebuje rozgtosu. Ten zas
mogg zapewni¢ odwazne projekty, jak pierwsza na swiecie dzwiekowa adaptacja
kultowego komiksu ,Zywe trupy”.

na podstawie powiesci George’a R.R. Martina o tym samym
tytule. Osiem miesiecy pracy z ponad setkg aktorow, w tym
Robertem Wigckiewiczem w roli Neda Starka i Agatg Kulesza jako
jego zona, Catelyn, zaowocowalo ponad trzydziestoma godzina-
mi materiatu i specjalng Ztotg Kaczka, po raz pierwszy przyznang
komus spoza swiata filmu. Wtedy jednak caty splendor sptynat
na wydawce, Audioteke.
Nowy projekt jest juz w stu procentach ich dzieckiem. Oni to
warszawskie studio Sound Tropez, a projektem jest audiobook
na podstawie komiksu ,Zywe trupy”.

D o niedawna ich najgfosniejszg produkcja byta ,,Gra o Tron”

ZOMBIE OPANOWUJA
SWIAT

Wozrost popularnosci historii obrazkowej Roberta Kirkmana przy-
pomina hipotetyczny scenariusz rozprzestrzeniania sie epidemii
zombie. Pacjent zero, a wigc pierwszy zeszyt w ciggle powstajgcej
serii (na dzien dzisiejszy ukazato sig ich ponad 100), miat premiere
w pazdzierniku 2003 roku. Pomyst byt prosty — wykorzysta¢ znany
wszystkim horrorowy motyw zombie-apokalipsy i poprowadzi¢
opowies¢ na serio, z naciskiem na realizm, przede wszystkim
zas skupi¢ sie na tych, ktérzy pozostali przy zyciu. Nikt nie miat
ratowac $wiata, bohaterami nie mieli by¢ ani prezydent USA, ani
zaden superbohater, a ludzie tacy jak my, starajgcy sie przezy¢
i przystosowac do nowej rzeczywistosci. Kirkman chciat stworzy¢
komiksowego tasiemca, potencjalnie ciagnaca sie bez konca te-
lenowelg, tyle ze z zombie.

Seria okazata sie sukcesem. Btyskawicznie podbita serca fanow
(i krytykdw, o czym swiadczy uhonorowanie jednym z najwazniej-
szych branzowych wyréznien, Nagrodg Eisnera), niczym epide-
mia zaczeta tez infekowac¢ inne media. Powstaly dwie powiesci:
,Narodziny Gubernatora” i ,Droga do Woodbury” oraz gry wideo:
»The Walking Dead” oraz ,,The Walking Dead: Survival Instinct”
(kolejna jest w fazie produkc;ji). Prawdziwym ogniskiem zapalnym,
dzigki ktéremu zywe trupy opanowaly caly swiat, stat sig jednak
produkowany przez stacje AMC serial - w szczytowych momentach

ogladalnos¢ niektérych odcinkéw siggafa w Stanach kilkunastu
milionéw; od 10 lutego emitowana jest druga czesc¢ trzeciego
sezonu, producenci potwierdzili juz, ze powstang kolejne serie.
Przy catej r6znorodnosci adaptaciji dzieta Kirkmana, do tej pory
nikt nie zdecydowat sie na zrobienie na jego podstawie audiobooka.
Przede wszystkim dlatego, ze sama idea przenoszenia komikséw
na to medium jest stosunkowo mfoda i wielu wcigz wydaje sie nie-
co kuriozalna. Powodem mdgt byé takze fakt, ze ,Zywe trupy” to
trudny materiat — nawet jak na komiksowe normy niezwykle duzo
opowiada sig¢ w nich obrazem, nie brakuje plansz, na ktérych nikt
nie wypowiada chocby jednego sfowa; historia nie ma tez narratora.
Prace nad dzwiekowg adaptacja trzeba wigc byto zacza¢ od opra-
cowania zupetnie nowego podejécia do produkcji audiobookow.
Udalfo sie to Polakom.

PRZEMOC Z UDZIALEM
WARZYW

Miafo brzmiec filmowo, méwi Michat Szolc z Sound Tropez, pomy-
stodawca i producent przedsiewzigcia. Chcielismy, aby stuchacz
miaf wrazenie, ze styszy dzwigk z telewizora, stojgcego w pokoju
obok, ttumaczy.

Zarzgdzane przez niego studio powstato niecafe cztery lata
temu, obecnie sa bodajze najwigkszym rodzimym producentem
audiobookoéw. ,Fight Club” Palahniuka, ,Bajki robotéw” Lema,
biografie Steve’a Jobsa i sir Alexa Fergusona, ,Pan Lodowego
Ogrodu” Grzedowicza, ,Atlas chmur” Mitchella, ,Pig¢dziesiat
twarzy Greya” i przede wszystkim nagrana w ubiegtym roku ,,Gra
o Tron” —to nieliczne z ich produkc;ji.

Petng parg ruszyli potftora roku temu, po przeprowadzce do no-
wej siedziby, na ulice Rotmistrzowska. Mamy cztery dziafajgce
niezaleznie studia, opowiada Szolc, oprowadzajac mnie po bu-
dynku, w ktérym co kilka krokow trafia sie na dzwigkoszczelne
drzwi, a Sciany wielu pomieszczen pokrywa powycinana w prze-
dziwne wzory gabka. Mimo trwajacych wcigz prac nad adaptacja
,Zywych trupow”, nigdzie nie znajduje jednak wiader petnych jelit
czy kubtow z krwig. Uzywamy warzyw, o$wiadcza Ramez Nayyar,



realizator nagran. Jak sie okazuje dzwigk wylewajacych sie wnetrz-
nosci czy konsumowanego przez zombie mdzgu najlepiej oddaje
melon, a za kazdym razem, gdy styszymy odgtos tamanej kosci,
ktos krzywdzi Bogu ducha winnego pora.

Wszedzie roi sig za to od mikrofondw i wygodnych sof. W jednym
z pokojow mtody dzwiekowiec (tutaj wszyscy sg mtodzi) pilnuje
konwers;ji plikow, w drugim za$ powstaje spot jednej z sieci ko-
morkowych. Nagrywamy kilka audiobookdw na raz, produkujemy
reklamy i udzwiekawiamy rozne inne rzeczy, wyjasnia producent.
Praca rzeczywiscie wre — zbliza sie godzina osiemnasta, mimo to
budynku wciaz jest kilkoro pracownikoéw, telefon Szolca nie milknie,
a swoje nagranie konczy wiasnie Jacek Rozenek,
w ,Zywych trupach” wcielajacy sie w posta¢ gtow-
nego bohatera, policjanta Ricka Grimesa.

| cho¢ ekipa Sound Tropez ma rece petne roboty,
wszystko wskazuje na to, ze bedzie jej przybywac
— juz teraz produkujg rowniez dla rynku francuskie-
go, a w planach majg podboj catej Europy. Po raz
pierwszy tez mierzg sig z dystrybucjg i promocjg
swojego dziefa, bo sg nie tylko producentami, ale
takze wydawcg ,Zywych trupow”.

DZIALAC
NIESTANDARDOWO

Ewidentnie stawiajg na ten projekt —robig go za wta-
sne pienigdze, po godzinach. Wykorzystuja doswiad-

Temiin

czenie zdobyte przy ,Grze o tron”. To byfa nasza pierwsza tak duza
produkcja, wielu rzeczy uczylismy sie w trakcie realizacji, méwi Szolc,
a Nayyar dodaje: Ale i przy ,Zywych trupach” kilka miesiecy zajefo
nam wypracowanie odpowiedniej metody. Produkcja rozpoczeta
sie we wrzesniu, w sumie nagranie trzygodzinnego audiobooka
(tyle ma wersja ostateczna) zabrato Sound Tropez prawie pét roku.

Najprostsze okazato sig zdobycie praw, bo cho¢ amerykanski
agent Kirkmana, gdy ustyszat ich propozycje, zapytat: Ale jak?, osta-
tecznie dat im zielone $wiatto. P6Zniej musiat powsta¢ scenariusz
adaptacji, za ten odpowiedzialny byt Michat Wojnarowski — bazowat
na angielskim wydaniu, pozostajac wiernym materiatowi zrodfowe-
mu, dlatego osoby znajgce serial moga by¢ zaskoczone rozwojem
wypadkow, roznym od tego, co widzieli na ekranie.

Gdy studio miato juz podstawe w postaci tekstu, mozna byto za-
cza¢ prace. Aczkolwiek, cho¢ udato im sie przekona¢ Amerykanow,
ze sg w stanie to zrobi¢, czekato ich jeszcze wiele przecierania
nowych szlakéw. , Zywe trupy” to duzo pracy, ale i duzo satysfakcji,
mowi realizator. W ,,Grze o Tron” wszystko byfo podane na talerzu,
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ksigzka — przez styl Martina — byfa jak gotowy do przeniesienia sce-
nariusz. W przypadku komiksu trzeba byfo bazowac na obrazku.
Dlatego tez w zasadzie jego praca niewiele roznita sie od tego, co
na co dzien robi rezyser na planie flmowym, bo tak jak ten musi
obmyslac¢ perspektywy i mie¢ na uwadze prace kamery, tak Nayyar
tworzyt co$ na ksztalt ,,uje¢”. Mndstwo jest takze scen, w ktdrych
nikt nic nie mowi, a mimo to bardzo wiele dzieje sie¢ w warstwie
dzwigkowej. Plan byt taki, aby narratora byfo jak najmniej, aby nie
dominowat, ttumaczy Szolc. Zaczelismy od nagrania wszystkich jego
kwestii, systematycznie wycinalismy je jednak tam, gdzie mozna byfo
je zastapic efektami dzwiekowymi, dodaje. Faktycznie, w adaptacji
pierwszego zeszytu gtos Krzysztofa
Banaszyka styszymy dopiero po ponad
dwoch minutach; otwierajgca komiks
scena poscigu i strzelaniny realizowa-
na jest wyftgcznie za pomocg dialogow
i odgtosow z tta.

Skoro jednak produkcja jest tak wyma-
gajaca, dlaczego Sound Tropez wybrato
wtasdnie dZzwiekowg adaptacje komiksu
jako swoj pierwszy w petni samodzielny
projekt? Na Zachodzie prawie sie tego
nie robi, w Stanach zajmuje sie tym
firma GraphicAudio, ale nawet przy tak
preznie dziafajgcym rynku komiksowym,
ich produkcje mozna policzy¢ na pal-
cach obu rak, w Polsce zas prébowano
z , Tytusem, Romkiem i A"Tomkiem”,
ale fakt zrealizowania tylko jednego
zeszytu $wiadczy o tym, ze formuta sig
nie przyjeta.

Tego typu niestandardowe pozycje
budujg rynek, wyjasnia producent. Mamy
ambicje poszerzenia grupy docelowej
odbiorcow audiobookdw, w wiekszosci na dzien dzisiejszy
gfdwnie mezczyzn, fandw fantasy. Stad trop serialowy.

TO NIE JEST
AUuDIOBOOK

Choé przy okazji dyskusiji o ,Zywych trupach” stowo ,au-
diobook” odmieniane jest przez wszystkie przypadki, Szolc
wolatby go nie uzywac. Zdecydowanie preferuje okreslenie
~dzwiekowa adaptacja”, podkreslajac ogromne réznice miedzy
tym, co stworzyli, a standardowymi ksigzkami w wersji audio.

Odrzuca takze okreslenie ,stuchowisko”, cho¢ wtasnie
do tej formy nawigzuje gwiazda przedsigwzigcia, Jacek
Rozenek. Polska ma niezte tradycje teatru Polskiego Radia,
mowi, ale za mafo sie tam dzieje w sensie formalnym, stad
ktopoty z ewolucjg. Role w adaptaciji komiksu przyjat, bo
lubi eksperymenty. Poszukiwanie nowych form nie jest proba
zaskoczenia stuchacza, ale skomunikowania sie z nim na bazie
wrazliwosci, w ktorej zyjemy, ttumaczy.

Faktycznie, efekt jego wspotpracy z Sound Tropez trudno przy-
réwnac do innych dostgpnych na rynku produkcji. Niezwyktg rolg
w ,,Zywych trupach” odgrywa nastrojowa muzyka, choé kluczowe
jest oczywiscie tfo, tak bogate, ze standardem sg kilkuminutowe
sceny, w ktorych wiele sie dzieje, zrozumienie przebiegu akcji nie
wymaga jednak objasnien narratora. Trudno okresli¢, czy dzieto
warszawskiego studia zrewolucjonizuje rodzimy rynek audiobo-
okow, pewne jest, ze to projekt odwazny (na przyktad, zamiast
postarza¢ bohaterow, woleli zaangazowac bardzo mfodych, kilku-
letnich aktorow) i przede wszystkim wyrdzniajacy sig na tle tego,
co powstaje na $wiecie — amerykanskie produkcje GraphicAudio
Polacy z Sound Tropez pozostawili daleko w tyle. Teraz czekajg
tylko, az epidemia zombie przeniesie sig na odbiorcéw audio-
bookow, a ich ,Zywe trupy” podbija rynek. W kolejce do sfawy
— kolejne tomy komiksu.
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jednym z dominujgcych gatunkéw gier

komputerowych. Dzi$ wydajg sie by¢ me-
lodig przesztosci. Nowych powstaje niewiele i nie
odgrywajg wigkszej roli na rynku. Jest jednak seria
gier z tego dumnego niegdys gatunku, ktorg po-
winien zna¢ kazdy fan SF. Nawet je$li nie tgskni
do czasow, gdy joystick byt obowigzkowym wypo-
sazeniem kazdego gracza, a za sterami mysliwca
bytby zupetnie bezuzyteczny.

Swego czasu kosmiczne symulatory byty

PIKSELE
W KOsMOSIE

Pierwszy ,,Wing Commander” trafit w rece graczy
w 1990 roku i szybko stat sie najwazniejsza grg
w ofercie Origin Systems — nieistniejacego juz
giganta elektronicznej rozrywki, ktory dat nam
legendarng serig ,Ultima” i kultowy ,System
Shock”. Il Wojna Swiatowa w kosmosie — tak mo-
wit 0 swoim dziele Chris Roberts, odpowiedzialny
za produkcije serii. Tak naprawde, historia zmagan
mtodego pilota w dtugiej wojnie ludzko$ci z Kilrathi
(wojowniczg i bezlitosng rasg humanoidalnych
tygryséw) przywodzita graczom na mys$l raczej
»Gwiezdne wojny” — w koncu nie sposob zasigsé
w kokpicie kosmicznego mysliwca i nie wrécic
pamigcia do ataku na Gwiazde Smierci, co zreszta
przynajmniej czesciowo ttumaczy ogromny sukces
gry Robertsa.

Sukces ten byt w petni zastuzony. ,Wing
Commander” stanowit prawdziwie nowg jakos¢.
Oproécz swietnej rozgrywki i grafiki wazng role
odgrywata fabufa, ktéra odzwierciedlata sukcesy
gracza — jesli dobrze radzit sobie w kolejnych
misjach, zakonczeniem gry mogt by¢ atak na do-

wodztwo Kilrathi, a jezeli gracz sprawowat sie marnie ludzie stopniowo spychani
byli do defensywy i w korncu zmuszeni do odwrotu. Roéwniez tu zaczeta sig tworzy¢
rozlegta galeria bohaterow sagi Robertsa. Zadebiutowat tu, razem z anonimowym
na razie, kierowanym przez gracza bohaterem-pilotem, miedzy innymi James
~Paladin” Taggart, jego przetozony i przyszty senator.

W wydanym rok pozniej ,,Wing Commander II: Vengeance of the Kilrathi” fabuta
byta oczkiem w gtowie tworcow. Po zniszczeniu przez Kilrathi okretu na ktérym
stuzyliSmy w ,jedynce”, bohater gracza zostaje przeniesiony na nieistotne stano-
wisko, z dala od linii frontu. Nikt nie wierzy w jego zapewnienia o zetknigciu sig
z nowymi, niewykrywalnymi mysliwcami wroga. Historie opowiedziano tym razem
w znacznie bardziej flmowy sposéb, zastgpujac czesto standardowe wprowadze-
nia do kolejnych misji niespodziewanymi zdarzeniami. Przedstawiono tez szereg
nowych postaci, ktére odegraty kapitalng role w uniwersum ,Wing Commandera”,
takich jak Todd ,Maniac” Marshall, Kilrathi Ralgha nar Hallas stuzgcy w ludzkiej
flocie i przede wszystkim skonfliktowany z naszym pilotem admirat Geoffrey
Tolwyn. Z nowym, dynamicznym sposobem prowadzenia narracji, rozbudowang
fabuta i galerie pierwszo- i drugoplanowych bohateréw, ,Wing Commander II”
stanowit niejako pierwszy krok na drodze do najwiekszego sukcesu, a w koncu
upadku kultowej serii.

Z KAMERA WSROD PILOTOW

Obie gry zdobyty przychylno$¢ graczy i krytykow, ale prawdziwy przetom nad-
szedt w 1994 roku wraz z premierg ,,Wing Commander lll: Heart of the Tiger”.
W tym momencie tryumfy swiecity gry wykorzystujgce FMV — Full Motion Video,
czyli filmy z prawdziwymi aktorami. Powstawato ich mnéstwo, i wiekszo$¢ zaréw-
no od strony rozgrywki, jak i samych filméw, prezentowafa sie raczej tandetnie
i amatorsko. Origin Systems nie pozwolito sobie jednak na podobng fuszerke,
i wykorzystato te technologie do uczynienia swojej sztandarowej serii gier space
operg godna jej kinowych inspiracji. W obsadzie znalazly sie gwiazdy: w gtow-
nego bohatera, teraz znanego jako Christopher Blair, wcielit sie¢ Mark Hamill, rola
»Maniaca” przypadta znanemu z ,Powrotu do przysztosci” Tomowi Wilsonowi,
sPaladin” przybrat posta¢ Johna Rhys-Daviesa, a admiratem Tolwynem zostat
wspaniaty Malcolm McDowell.

Nowa gra przypieczetowata kultowy status serii. W jednomysinie pozytywnych
recenzjach méwiono o ,pierwszym udanym interaktywnym filmie”. Rzeczywiscie,
Robertsowi i jego druzynie udato sig potgczy¢ wszystkie zalety poprzednich gier



z filmem, o ktérego poziomie technicznym, fabu-
larnym i aktorskim inne produkcje FMV mogty tylko
pomarzy¢. Trzecia gra zamkneta historig konfliktu
Terranskiej Konfederacji z Kilrathi w epickiej opo-
wiesci o zemécie, zdradzie i desperackich prébach
odwrdcenia losow wojny, ktérg ludzkos¢ przegrywa.
Nie byt to jednak koniec historii putkownika Blaira.

Tworcy z Origin Systems nie spoczgli na laurach
i poswiecili kolejne dwa lata na stworzenie swojego
najambitniejszego projektu, kosztujgcego rekor-
dowg sume dwunastu milionéw dolaréw ,,Wing
Commander IV: The Price of Freedom”. Sam
McDowell stwierdzit w wywiadzie, ze praca przy
»Czworce” nie roznita sie od tworzenia normalnego
filmu. Ztozona fabuta przedstawia $wiat po zakon-
czeniu trwajacego trzydziesci pie¢ lat wyniszcza-
jacego konfliktu, narastajace napiecia wewnatrz
Konfederaciji stojgcej na skraju wojny z sojuszniczg
Unig Planet Granicznych. Kluczowa role odgrywa
tu admirat Tolwyn i jego skomplikowana relacja
z Blairem, oparta tylez na trudnej przesztosci,
fundamentalnie roznych pogladach i wzajemnej
niecheci, co szacunku dla wojennych dokonan.

+Price of Freedom” dla wielu jest koncem ,gro-
wego” ,Wing Commandera”. W 1996 roku Roberts
odszedt z Origin i nie pracowat nad wydanym
zaledwie rok pézniej ,,Prophecy”. Chociaz w se-
kwencjach FMW moglismy oglada¢ powracajgcych
do swoich rél Marka Hamilla i Thomasa Wilsona,
ten nowy ,Commander”, z nowym gtéwnym bo-
haterem i antagonistami nie wzbudzit juz takiego
entuzjazmu graczy ani fanéw space opery. Moda
na FMV w grach odchodzita do lamusa - juz na-
wet ,,czwoérka” powstata w momencie gdy powoli
odwracano sie od tej techniki, a ,Prophecy” nie
byto do$¢ dobre by pokonaé zeitgeist. Kolejnej
~petnoprawnej” odstony ,Wing Commandera”
juz nie byto. Nie znaczy to jednak, ze na tym cafa
historia sie konczy.

Z MONITOROW
NA EKRANY

W Swiecie, w ktérym do kin i telewizji trafity prze-
rézne adaptacje gier — takich, jak ,Super Mario”,
~Street Fighter” czy ,Mortal Kombat”, nikogo nie
powinno dziwi¢, ze swoich ekranizacji doczekafa
sig tak filmowa i rozbudowana fabularnie saga jak
»Wing Commander”.

Pierwsza, ,,Wing Commander Academy”, po-
wstata w tym samym roku co ,,Price of Freedom”.
Byt to scisle powigzany z grami serial animowa-
ny. Przedstawiat poczatki wojennej kariery Blaira
i Maniaca pod dowodztwem Tolwyna. Hamill,
McDowell i Wilson uzyczyli gtoséw postaciom,
w ktdre wcielali sie w grach, zadbano tez o wierne
odwzorowanie znanego graczom $wiata. Mundury,
okrety i mysliwce — wszystko zachowano takim,
jakim by¢ powinno. Jednak to nie dbatos¢ o szcze-
goty, jakkolwiek wazna, stanowifa o poziomie tego
niestusznie zapomnianego serialu.

Naprawde imponujgce byto dojrzate potrakto-
wanie wojennej tematyki. Nie byt to prosty show
dla dzieci, w ktérym dobrzy ludzie co tydzien
spuszczali manto ztym Kilrathi. Ciggfe zagroze-
nie, konflikty z przetozonymi i utrata przyjaciot
w walce — wszystko to czekato w kazdym odcinku
na mtodych kadetow i odciskato na nich swoje
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pietno. Niestety, ,Akademia” znikneta z anteny po jednym sezonie, zostawiajgc
nas z zaledwie trzynastoma odcinkami.

A potem ,wydarzyt sig” film.

W 1999 roku, dwa miesigce przed podobna katastrofg dla fanéw ,,Gwiezdnych
wojen”, na ekrany kin wszedt z dawna wyczekiwany, petnometrazowy ,Wing
Commander”. Mimo, ze film wyrezyserowat sam Chris Roberts, wtasciwie wszystko,
co tylko mogto po6js¢ zle, poszto. Fani ,Wing Commandera” wiedzieli jak powinna
wygladac¢ adaptacja lepiej, niz w przypadku jakiejkolwiek innej gry. Praktycznie
widzieli juz film, tyle Zze na moni-
torach swoich komputeréw. Teraz
chcieli po prostu zobaczy¢ to samo
w kinach. Tymczasem w ekranizacji
nie pojawit sig ani jeden aktor z gier,
a w dodatku Hamilla i Wilsona za-
stgpili Freddie Prinze Jr. i Matthiew
Lillard. Scenografia wygladafa ina-
czej. Mundury wygladaty inaczej.
Kilrathi wygladali inaczej. Okrety
i mysliwce wygladaty inaczej.
Wszystko wyglgdato kompletnie
inaczej — i dos¢ tandetnie.

Gdyby to wszystko nie wystar-
czyto, zeby przyprawi¢ wiernych
fanéw o mdtosci, zmieniono po-
waznie historig swiata znanego
z gier, wprowadzajgc do wolnego
od wszelkiego mistycyzmu uniwer-
sum ,Pielgrzymow” posiadajacych
nadnaturalne zdolnosci nawiga-
-ﬁ;ﬂfﬂ.ﬂ; cji. Oczywiscie Blair okazat sie

- ich potomkiem i odkryt w sobie
Moc. Co gorsza, filmowy ,Wing
wWIina cCOMMANDER Commander” nie prezentowat sig

THE FRICE OF FREEDOWN wcale Ieplej dla laikéw: scena-
riusz najzwyczajniej w Swiecie byt
niespojny, dialogi fatalne, a gra
aktorska Prinze’a, Lillarda i Saffron
Burrows (ptk. Devereaux) wrecz
zenujaca. Na drugim planie pojawili
sig naprawde dobrzy aktorzy, tacy
jak David Suchet, Jurgen Prochnow
czy David Warner, i nalezy oddac¢
im sprawiedliwos¢ — naprawde
sie starali. Ale materiatu, z ktérym
przyszto im pracowaé, po prostu
nie dafo sie uratowac. Dla fanéw
kinowy ,Wing Commander” byt
wrecz obrazliwy, dla reszty widzow
nuzacy i groteskowy.

DzIEDzICTWO

Porazka filmu, ostateczny zmierzch
epoki FMV i spadajgca popular-
nos¢ kosmicznych symulato-
réw przypieczetowaty los ,Wing
Commandera”. Jednak w przyro-
dzie nic nie ginie. W marcu 2012, po
dziesigciu latach (sic!) wytezonej
pracy, w sieci pojawita sig chy-
ba najbardziej ambitna fanowska
produkcja naszych czaséw: ,Wing Commander Saga: the Darkest Dawn”
— stworzona na bazie kodu Freespace Il samodzielna gra, sktadajgca sie z 55
misji z oryginalng fabuta.

Nie préznuje rowniez Chris Roberts, ktory powrdécit z nowym projektem, gotow
odkupic filmowe winy. W listopadzie zebrat na popularnej crowdfundingowej plat-
formie Kickstarter rekordowa sume 5,7 miliona dolaréw na sfinansowanie produkciji
gry ,,Star Citizen” — duchowego nastepcy ,Wing Commandera”.

Wyglada na to, ze po ponad dekadzie kultowa space opera powraca z hukiem.®
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Ten tekst, podobnie jak pare innych, ktore tu pokazatem, znajdzie sie
w drugim tomie ,,Matp Pana Boga. Obrazy”, ktéry przygotowuje dla
Narodowego Centrum Kultury. Rzecz bedzie gotowa na Targi Ksigzki,
czyli dostownie w ciggu najblizszego miesigca. Koncze mordercza
robote z przyrzadzeniem indeksu nazwisk do pierwszego tomu, by
w ciggu tygodnia, zaraz po korekcie (redakcja catosci skonczona)
przystgpi¢ do tamania - tekstu, zdje¢, reprodukciji obrazéw i plansz
na circa osmiuset stronach sporego formatu. Sg w ksigzce trzy roz-
dziaty filmowe oraz po jednym o komiksie, malarstwie, multimediach,
no i jest jeden komiks ,,Naréd wybrany” z 1992 roku narysowany przez
Jarka Musiata. Obcy z kosmosu i ABW zjawiajg sie tam w redakciji
na Mokotowskiej w dniu jubileuszu X-lecia ,,Fantastyki” i ,,Nowej
Fantastyki”. Potem akcja przenosi sie w inne kultowe miejsca i na in-
ne znaczgce obiekty, to znaczy takze w odlegle przestworza, gdzie
zatoga rosyjskiej stacji kosmicznej zestrzeliwuje stacje amerykanska
na rozpaczliwe btagania - uwaga! - prezydenta USA.

SZCZEKAJAQDC
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MACIEJ PAROWSKI

rozgrywac na famach. Ale rzeczywiscie paru autorow ,Nowej

Fantastyki” — bez watpienia Rafat A. Ziemkiewicz i Jacek
Inglot, moze ja tez we wstepniakach i Marek Oramus w recen-
zjach - pozwolilismy sobie w latach 90. XX wieku na spontaniczne
zaczepki. Z wyzyn literackiego parnasu podkpiwalismy z graczy
turlajgcych swe kostki (stad przezwisko ,turlacze”) i wstucha-
nych we wskazowki tzw. Mistrzow Gry. Na konwentach graczy
przybywato, nas ubywato, zmieniaty sie proporcje i preferencje
publicznosci, wigc te szyderstwa Swiadczyty nie tylko o poczuciu
wyzszosci, ale i zaniepokojeniu.

Na Polconie w Lublinie A.D. 1994 w kuluarach wybucht nie
do konca jasny spor o nagrodg im. Janusza Zajdla. Podobno mato
brakowato, by gracze doprowadzili do zwycigstwa niezupetnie
literackiego tekstu autora ze swego grona. Oni tez byli mitosni-
kami fantastyki. Wielu, zwtaszcza Mistrzowie Gry, inspirowato
sie literaturg, niektérzy probowali nawet pisaé, ale nie poznatem
takiego, ktéremu by to wychodzito. To znaczy, znatem jednego
— Jacka Komudeg, ktory na poczatku lat 90. debiutowat w ,Nowej
Fantastyce” mtodzienczym horrorem, a pézniej wyrost na nietuzin-
kowego pisarza i tworce autorskiego systemu RPG ,Dzikie Pola”.
W drugiej potowie lat 90. Jacek zaglagdat do redakcji z kolega, by
nam poleci¢ ich wspdlne audycje w radio WAWA. Demonstrowali
tam RPG jako dowcipng zabawe przypominajaca gawede i stucho-
wisko, ze zjawiajgcymi sie ad hoc przeszkodami i przeciwnikami,
z atrakcyjnymi putapkami, barwnymi przemianami i walkami, co
wciggnetoby mnie mocniej, gdybym byt o potowe mtodszy. Na mojg
postawe zyczliwej rezerwy kolega Jacka zareagowat gorliwg agi-

N ie wymyslitem konfliktu graczy RPG i pisarzy, by go potem

MALP

PANA BO
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tacjg. Powtarzat, ze gry sg
takg samg sztuka jak literatura,
a nawet wigksza, bo bogatszag o czynnik

interaktywnosci i kreacji wtasnej, czego bierny czy-

telnik nie doswiadcza, a i grupa zawsze wigcej wymysli niz pisarz
w pojedynke.

Ta w moim pojeciu herezja wielokro¢ wracata w wypowiedziach
innych Mistrzow Gry. Nie chcieli stuchaé argumentéw o ubo-
gim arsenale srodkow, jakimi dysponuje grupa improwizujgca
stereotypowe przygody typowych bohateréw — walczgcych,
pokonujgcych przestrzen, gromadzgcych fanty. Takie gtupstwo,
jak piekno sztuki stowa, w ogole nie zaprzatato ich uwagi. Nie
dysponujac najczesciej talentem ani rzemiostem literackim,
nie wytwarzali przeciez tekstu, tylko wirtualng drame, spektakl
czy probe spektaklu, bardzo jednostronny na tle szerokiej ga-
my literackich tematéw i powinnosci. Mozna zagra¢ w bitwe
na polach Pelennoru, atak na Gwiazde Smierci, podréz przez
putapki i okropienstwa Mordoru. Ale jak w grze RPG sprosta¢
szalenstwu Hamleta, zagubieniu i osaczeniu pana K., jak wy-
kiwa¢ komputery podstuchujgce (i cenzurujgce) obywateli
.Paradyzji” Zajdla, jak przetozy¢ na rzuty kostkg dylematy
Kmicica szamoczacego sie miedzy Olenka i Radziwittem czy
wreszcie — jak podczas takiej stadnej i odtwoérczej niby-kreacji
opowiedzie¢ o metafizycznych watpliwo$ciach dopadajacych
bohateréw Dicka?

Nie odrzucatem gier, nie kwestionowatem ich uwodziciel-
skiej sity, bo doswiadczytem tej magii, stuchajac w radio
kolegow i podpatrujgc graczy na konwentach. Dowodzitem,
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ze gry RPG sg z innego porzadku, mozna i trzeba nazwac¢
ich walory i ograniczenia, ale nie nalezy utozsamiac ich z li-
teraturg, bo sig zaptaci cene $miesznosci. Kiedys fantastyki
(i kina) bronito sie przeciw literaturze, sztuki pop i komiksu
przeciw sztuce, tzw. teatru otwartego przeciw zamknigtemu...
co uwazatem za wtasciwg strategie apologety nowych me-
didw. Chodzi o to by nazwa¢ swoisto$¢, odmiennos¢, nowy
atut czy kompetencje nowego medium i tym sie puszy¢, bo
na strojeniu si¢ w cudze pidra mozna i straci¢, i nie zostac
rozpoznanym przez potencjalng nowg publicznos$¢. Idac
za McLuhanem - je$li trescig srodka przekazu jest srodek
przekazu (the medium is the message) — to trescig gry jest
gra, a nie literatura. Tymczasem w literackich pierwocinach
Mistrzow Gry, deklarujgcych zwigzki z literatura, irytujgca byta
owa redukcja do wymiaru awanturniczego. Gry owszem, ale
opowiadania nie powinny byc takie.

Troche jakby o tym méwit Andrzej Sapkowski w wywiadzie
z 1995 roku dla wydawniczego informatora Prészynski i S-ka:
Moj debiut wypadt dosc pdzno, udato mi sie nie pisac w czasie,
w ktorym moje pisarstwo mogfoby podlegac dziecinnym koklu-
szom. Zaczatem drukowac jako czfowiek tuz przed czterdziestka,
ktory deczko juz przezyt. Filozofia zyciowa wiedzminéw?... Ona
juz byta, nic specjalnie nowego na potrzeby tej prozy nie wymy-
Slatem. Wiedziatem od poczgtku, ze nie interesuje mnie model
fantasy podobny do lekcji strzelania, bodaj nr 2, ktdry apliko-
wano mi jako oficerowi Wojska Polskiego. Idziesz z pistoletem
Makarowa w fapie, a kiedy z ziemi podnosi sie tarcza, to do niej
strzelasz. Tarcza opada i trzeba iS¢ do nastepnej. W fantastyce
tez tak sie czasem idzie przez wrzosowiska i zafatwia mieczem
potwory. To sg zabawy chfopcdw albo wojskowych, bo to sg du-
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zi chtopcy. | Howarda, twércy Conana, ktory przeciez nie zdgzyt
przestac byc¢ chtopcem. Ale w dobrej literaturze fantasy zawsze
znajdziesz cos innego™.

*

Parokrotnie wracafem do tematu w rozmowach z Jerzym Szeja,
teoretykiem i popularyzatorem gier, nauczycielem jgzyka polskie-
go w liceum, takze znawca fantastyki (Jerzy jest jurorem Nagrody
Literackiej im. Jerzego Zutawskiego), ale nie udawato mi sie go
przekonac. Jerzy podarowat mi pare ksiazek, swoich i cudzych;
czytatem je z zainteresowaniem, lecz pozostatem na swoich
pozycjach.

Totez, kiedy zjawit sie w redakcji eks-Mistrz Gry z tekstem
potwierdzajgcym moje zastrzezenia, cynicznie skorzystatem
z okazji. Miatem alibi, kiedy$ drukowatem dwuczegsciowy i bar-
dzo zresztg interesujacy tekst Jerzego dowarto$ciowujgcy RPG2.
Tym razem gtos zabrat Filip Haka, autor przewrotnych miniatur
literackich, upozowanych na hasta z encyklopedii, socjolog,
nauczyciel filozofii, w swoim czasie Mistrz Gry. Filip w tekstach
dla ,Nowej Fantastyki”® i ,Czasu Fantastyki”* wyrazit gtebokie

1 Autoryzowany fragment wywiadu, ktory si¢ na kolumnach informatora wowczas nie
zmiescil. Andrzej to mowit, znajac juz pierwsze komiksowe albumy Wiedzmina (Polcha
i mojej roboty), na ktore ku naszemu ubolewaniu pomstowat. Nie wiedziat, mogt si¢ tylko
domysla¢, ze przed nim adaptacje bardziej bolesne — marny film i imponujaca, ale nieliteracka
komputerowa gra, o ktorych publicznie si¢ juz nie wypowiadat.

2 Jerzy Szeja, RPG: interaktywna opowies¢ fantastyczna, ,NF” 2002, nr 11 2.

3 Filip Haka, Podreczny generator scenariuszy do gier fabularnych (fantasy), ,NF” 2008, nr 9.
4 Filip Haka, Happeningi fantastyczne, czyli rzecz o grach fabularnych. Do tekstu dofaczony
byt uszcezypliwy poradnik Dwanascie obserwacji, o ktorych powinien pamigtaé Mistrz Gry

Gra we Wronca ( wg. Jacka Dukaja)




rozczarowanie mozliwosciami gier, wybijajac ich schematyzm
i intelektualne niedostatki. Szeja ostro replikowat’, a Haka puen-
towat spor szyderczym shortem® (miniaturg literackg) — fikcyjna
biografig Mistrza Gry, ktérego zdemoralizowani podopieczni brng
na szeroko rozumiane zyciowe manowce.

Troche wbrew regutom stangtem w tym sporze po stronie Haki,
cho¢ jako redaktor ,Czasu Fantastyki” powinienem pozosta¢
mediatorem. Ale miatem i mam watpliwosci wobec teoretycznych
zabiegow Jerzego, ktory lubi stawia¢ RPG i literature na jednej
ptaszczyznie, widzi w nich media pokrewne, niosgce réwnie wiele
artystycznych mozliwosci. Upieratem sig, by patrzy¢ na gry, jak
na nowa dziedzing i nie szukac na sitg literackich paranteli czy
alibi, tylko analizowa¢ i kocha¢ je dla nich samych.

Na marginesie tych sporow Filip Haka przypomniat poje-
cia happeningu i komedii dell’arte, ktérych uzycie w kon-
tekscie gier Jurka Szeje draznifo, niekoniecznie stusznie.
Swoistym happeningiem wydaja sig tez tzw. ustawienia
rodzinne Hellingera, ktore ogladamy w pierwszych scenach
filmu ,Uwiktanie” Jacka Bromskiego. To zabieg moze troche
szalbierski i kacerski, ale prowokuje do pytan: Skad biorg
sie ciekawe efekty podobnych improwizacji? Skad wrazenie,
ze przypadkowi ludzie moga tak wiele z siebie da¢ w insce-
nizacji cudzego konfliktu?

Pisatem o tym we wstgpniaku do ,,Czasu Fantastyki”: Fantastyka
starszego typu uzywata do takich spraw zwyktego (co tez ja gadam!)
seansu spirytystycznego. Jest on, co prawda, podobnie jak hellinge-

Fabularnej, ,,CzF” 2008, nr 4.
5 Jerzy Szeja, Gry narracyjne, ,,CzF” 2009, nr 1.
6 Filip Haka, Jacobs Wieland, ,,CzF” 2009, nr 1.

4.2

-

LY

Na Bednarskiej, patrz przypis 8

[ruauicystca I

rowskie ustawienia, Zle widziany przez chrzescijariskie ortodoksje,
ktore zakazujg przyzywania ciemnych mocy — natomiast jako chwyt
artystyczny zagrywki z duchami i tamtg strong uatrakcyjniajg proze
i sprawdzajg sie znakomicie. Gdzies na marginesie tych rozwazarn
przypomniato mi sie stowko «happening» i Zle zaczety spor miedzy
Filipem Haka oraz mna po jednej stronie i Jurkiem Szejg po drugiej
— o literackie walory gier. Sadze teraz, ze podczas gier ulegaja
pobudzeniu podobne mechanizmy psychiczne, co w ,Uwikfaniu”,
lecz polega to na sigganiu do kulturowych zasobdw uczestnikow
gry, nie do ich prywatnych traum. Emocjonalnie moze to mocno
przerastac inwencje, jakg gracze ujawniajg poza gra, a jednoczesnie
mato mie¢ wspdlinego z literaturg. W jednej z krytycznych ksigzek,
ktore dostatem od Jerzego na zanecenie, mdwi sie co prawda, ze
dowodem literackosci gier jest fakt, iz instrukcje do nich zawierajg
coraz wiecej stron opisowych, narracyjnych. Uciekatbym od takiej
argumentaciji, nie ilosc, lecz jakosc, czytatem opowiadania Mistrzow
Gier, okazywaly sie czgsto nic nie warte. Ale widziatem ich w akcji
— i rzeczywiscie byli to wtedy faceci dobrze obsadzeni ”.

Filip Haka odniost sig do tych kwestii w prywatnym liscie z po-
czgtku 2013 roku. Przypomniat, ze skoro w 2009 roku w szkole
przy ulicy Bednarskiej® mégt wspétorganizowac sesje RPG o stanie
wojennym, i skoro nadal opiekuje sie na Bednarskiej fakultetem
RPG, to na miano zdeklarowanego wroga gier jednak nie zasfuguije.
Natomiast caty spor naszej trojki skomentowat w liscie nastepujgco:

Nie wiem, czy ostra wymiana zdan to dobry zwrot, bo ostry byt
Szeja dla mnie momentami, za co zresztg duzej urazy nie piele-
gnuje, ja natomiast atakowatem gatunek, a nie osoby, wiec zadnej

7 Maciej Parowski, ,,CzF” 2011, nr 3.
8 Zob. Filip Haka, Wehikul czasu na Bednarskiej 2/4, ,,CzF” 2011, nr 4.
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ostrej wymiany zdan tu nie byto. Wiele z argumentow Jerzego
Szeji jest dobrych, inne sfabsze, mnie natomiast troche wtedy
poniosfo, bo taki miatem nastrdj krytyczny i rozliczeniowy z RPG,
no i ten prowokacyjny ton w sumie chyba o tyle dobrze wyszedf,
ze wymusit reakcje.

Jedna sprawa, o ktdrej wspominasz [we wstepniaku do ,,Czasu
Fantastyki” — przyp. aut.], jak dla mnie nie dosc¢ wyczerpujgco, wy-
daje mi sie ciekawa i wazna: akademiccy badacze zjawiska RPG,
tacy jak Jerzy Szeja przy wszystkich swych zasfugach popetniaja
moim zdaniem bfgd wtedy, gdy zajmujg sie badaniem scenariuszy
RPG (spisanego planu rozgrywki), uznajac je za istote fenome-
nu RPG. Przywofatem dla kontrastu komedie dell’arte i pojecie
happeningu, zeby pokazac, ze moim zdaniem zjawiska RPG nie
da sie badac, analizujgc spisane scenariusze, RPG jest blizsze
teatrowi improwizowanemu. Badacze jednak muszg cos badac,
a fatwiej przeciez badac zapisy niz ulotne sesje, ktorych integral-
nosc obecnosc¢ badacza lub proba nagrania moze naruszyc. Dla
mnie jednak RPG po prostu nie jest literaturg i to jest najciekawszy
chyba punkt tego sporu.

Przystepujac do uktadania ,Matp Pana Boga. Obrazéw”, miatem
nadzieje poswieci¢ tym sprawom wigcej czasu i miejsca. Moze
kiedys sie uda.

(2011-2013)

*k*k

W nocy poprzedzajgcej wyjazd na Festiwal Fantastyki Pyrkon
2013 wystatem Jerzemu Szei ten tekst, a po powrocie miatem
na ekranie gotowg odpowiedz. Z radoscig przedstawiam ja czy-
telnikom, zamykajac temat RPG, w kazdym razie w tej ksigzce:

Co do Twoich stdw o RPG, to nie tak. Tu jest kilka nieporozumieri:
1. Tyle mdwig oraz pisze w swojej ksigzce o scenariuszach RPG
(fakt, Mochocki tez), poniewaz nasze refleksje podlegajg pa-

radygmatowi naukowemu. Twoje nie muszg: Ty wypowiadasz
sig od siebie bez aparatu naukowego i mozna to potraktowac
jako sfowa w pofowie drogi miedzy tworczoscig artystyczng
a publicystyka.

Ja staram sig postepowac zgodnie z wymogami nauki. | tak jak
eksperyment w fizyce musi byc¢ powtarzalny (wraz z warunkami),
tak poniewaz nie mam w przypadku RPG takiej pomocy w wery-
fikacjilfalsyfikacji jak istniejace dziefo artystyczne uwiecznione
na filmie czy w ksigzce, odnosze sie do scenariuszy RPG, po-
niewaz one sg zapisane.

Scenariusze RPG majg jeszcze mniej wspdlnego z RPG niz
scenariusze filmowe z filmem: aktorzy nie zmieniajg rol az tak
bardzo, jak zmieniajg swiat i fabute gracze, interaktywnie tworzgc
owag fabufte i jakos swiat.

Inaczej: scenariusze narracyjnych gier fabularnych analizuje
sie jako cos bliskiego literaturze, tak jak mozna by analizowac
scenariusze filmowe. Ale analizy dzieta rezysera to nie zastapi,
choc¢ pomoze w zrozumieniu filmu (trzeba go jednak zobaczyc).
Nic nie daje ,zobaczenie” sesji RPG: trzeba w niej uczestniczyc
na prawach gracza. Bez uczestnictwa mowienie o sesji to ga-
danie slepemu o kolorach.

. Znakomita wiekszoS¢ ksigzek jest bardzo sfaba. Jak i filmow.

Jak i sesji RPG. To zresztg jedno z Praw Lema.

Ale dobry film ma szanse zdoby¢ popularnosc, ksigzka moze
by¢ doceniona po latach. Sesja RPG moze byc znakomita, ale
jest ulotna i niepowtarzalna.

Idziemy do kina zacheceni przez innych lub przez krytykdw.
Podobnie z ksigzkami. W RPG mozna co najwyzej poleci¢ do-
brego gracza lub mistrza. Dobry gracz i dobry mistrz to rzadkos¢
taka sama jak dobry autor.

Nie bytem na sesji RPG dordwnujgcej ,,Hamletowi”. Ale tez
nie znam osobiscie zadnego dramaturga na miare Szekspira.
Analogie sg falszywe. Znakomita sesja RPG jest tak samo praw-
dopodobna, jak znakomita ksigzka. Ale raz napisana ksigzka jest
dostepna przez tysigce lat. Stad mozemy pamietac o Szekspirze.




Moze gdzies jakis Szekspir RPG aktualnie prowadzi sesje. Wie
o tym cztery, pie¢ 0sOb, a i one raczej nie majg mozliwosci
pordwnania.

. Bytem na sesjach, ktore przypominalty , Trzech muszkieterow”
i bawitem sie lepiej niz przy Dumasie.
Bytem na sesjach, ktdre przypominaty ,Frankensteina” czy
~Drakule” i budzity we mnie podobne obawy.
Bytem na sesjach, ktdre przypominalty ,Pulp Fiction” i bawita
mnie jatka jak u Tarantino.
Bytem na innych sesjach.
Wszedzie tam mogtem dziafac, co dawafo mi radosc niedo-
stepnag czytelnikowi i widzowi.
Z przyczyn praktycznych nie mogtem byc na sesjach, na ktorych
pojedynczy bohater: Raskolnikow, Hamlet, Leon Zawodowiec
cos robi (a pojedynczy protagonista to najczestszy chwyt
w ksigzkach i filmach). RPG to zabawa dla grup. Sesje dla
Jjednego gracza to rozrzutnosc czasu dla MG (tzn. Mistrza Gry),
a najbardziej bawig interakcje z innymi postaciami graczy. To
medium jak sieciowa gra komputerowa: nie bawi samotnych.

. Nie ma najmniejszego sensu pordwnywanie RPG i literatury.
Opis Macka, Jurka pijagcego piwo czy zabijajgcego smoka
to banat, klisza, powtdrka z rozrywki niewarta czasu czytel-
nika. RPG trzeba poréwnywac do wirtualnej rzeczywistosci.
A w rzeczywistosci pijemy piwo i bawi nas to bez porownania
bardziej niz opis picia, bo my to przezywamy. RPG daje moz-
nosc zabijania smokdw, wampirdw, kosmitdw i prezydentow.
Zdobycia bieguna, udziatu w pojedynku rewolwerowcow,
modlitwy w nepalskim klasztorze, zaorania pola. Nie jest to
to samo, co naprawde to przezyc, ale to jedyna mozliwosc
wczucia sie, wejscia w skore, zasmakowania. Jakiegos inte-
raktywnego przezycia.

RPG moze by¢ symulacja zycia. Nasze zycia sg nudne dla po-
stronnych. My zas, jesli dziafamy, nie nudzimy sig.

dr Jerzy Szeja
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WHA T WAS IT THEY USED TO E‘W
LWER THE BODIES OF THE ﬂfﬂﬂ?

Philip K. Dick
Blade Runner

Cry androkdy marzy
o dliktrgrenyelf sacach?

CZY PHILLIP K. DICK SNIL. O PREQUELU |
DO SWOJEJ POWIESCI, KTOREGO BY SIE
NIE POWSTYDZIL?

hillip K. Dick odcisnat olbrzymie pigtno na literaturze, a swoimi
utworami zainspirowat dziesigtki twércow z przerdznych dzie-
dzin sztuki. Jedng z najstynniejszych powiesci jest nagrodzona
Nebulg i Locusem ,Czy androidy $nig o elektrycznych owcach”,
ktora doczekata sig znakomitej ekranizacji w wykonaniu Ridleya
Scotta (uchodzacej za jedno z najciekawszych dokonan kina SF),
adaptacji teatralnej, komiksowej, gry komputerowej, planszowej
a takze trzech autoryzowanych ksigzkowych sequeli K.W. Jetera
(w Polsce wydano dwa: Dzien rozliczenia i Noc replikantéw). Ta
mieszanka sensacji i filozofii, osadzona w realiach futurystycznego
San Francisco rozpala umysty do dzi$ i pozostaje jedna z najlep-
szych ksigzek w dorobku Dicka. W 2010 roku wydawnictwo Boom!
Studios, z btogostawienstwem Electric Shepherd Productions
(nalezacej do coérek autora firmy zajmujgcej sie adaptacjami
dziet Dicka na inne media) rozpoczeto publikacje komiksowego
prequela odpowiadajacego na pytanie, kto polowat na androidy
przed Rickiem Deckardem.
,»,D0 Androids Dream of Electric Sheep: Dust to Dust” roz-
grywa sie tuz po ostatniej wojnie Swiatowej, ktorej efektem byto
zanieczyszczenie radioaktywnym pytem. Zwierzeta zaczynaja

masowo wymieraé, ludzie emigrujg do pozaziemskich kolonii,
a programator nastroju Penfielda, przyjacielski Buster i Merceryzm
dopiero zagniezdzajg si¢ w masowej swiadomosci. Z kolei towcy
androidow moga jedynie pomarzy¢ o testach empatycznych
identyfikujacych zbuntowane maszyny. A modele C-V (efekt prac
korporacji Grozzi) sg znacznie grozniejsze niz znane z powiesci
Nexusy-6. Podczas, gdy te drugie chciaty by¢ wolne i traktowane
na réwni z ludzmi, wyposazone w moduty bojowe i zaprawione
na polu walki C-V za cel postawity sobie catkowitg eksterminacje
Lbrudnej i spoconej” ludzkosci. Jedenascie takich egzemplarzy
ukrywa sie w San Francisco i wdraza swoj okrutny plan. Charlie
Victor (réwniez C-V) zostaje przydzielony do ich eliminacji, a je-
dyng osobg, ktéra moze mu poméc, jest Malcolm Reed, ,spe-
cjal” posiadajgcy gruczot empatyczny wyksztatcony na skutek
oddziatywania pytu.

Scenarzysta Chris Roberson (wspétpracujgcy m.in. z Billem
Wilinghamem przy odpryskach ,Basni”, pisarz SF, trzykrotny
finalista World Fantasy Award i John W. Campbell Award) w prze-
ciwienstwie do wspomnianego Jetera nie probowat na site zszy-
wagé réznic pomigdzy filmem a ksiazkg (co w przypadku sequeli



spotkato sig z ogromng krytyka),
a skupit sie jedynie na literackiej
wizji Dicka. Opowiadajac zupetnie
nowa historig, z innymi bohaterami,
W nieco zmienionych realiach, zdotat
w petni przenies¢ do niej duchai at-
mosfere pierwowzoru. Zawart w niej
wszystkie pytania i bolgczki towa-
rzyszace Dickowi w jego tworczosci.
Deckard odnalazt w ludziach cechy
robotow, z kolei pozbawiony uczuc¢
Victor, w robotach szuka ludzkich
przymiotéw. Snuje teorie na temat
cztowieczenstwa, wylicza réznice
miedzy zywymi a ,andkami”, zadaje
pytania o zasadnosc¢ czynow. Procz
filozoficznych dywagaciji, cato$é
obfituje w sensacyjne, petne akcji
wydarzenia, przeplatane licznymi
nawigzaniami do ksigzki, posze-
rzajgcymi o niej wiedze (np. ma-
my wglad w realia wojny bedace;j
przyczynag radioaktywnego opadu)
i fabularnymi twistami, dostoso-
wanymi do obecnych czaséw. Sg
tez bonusy, umiejetnie wplecione
smaczki w postaci obecnos$ci Twittera czy iPhone’éw.

Catosc¢ zilustrowat nasz rodak, Robert Adler — prywatnie fan
tworczosci Dicka — ktory Swietnie czuje klimaty SF i cyberpunk,
co udowodnit w gorgco przyjetych przez rodzimg publike al-
bumach ,Breakoff” i ,Overload”. Zaprezentowana wizja futury-
stycznego (ale jednak nie do konca) San Francisco, doskonale

koresponduje z tym, co opisywat
Dick. Przysadziste, wyniszczo-
ne budynki, latajgce hoovery,
rozpoczynajgcy swa ekspansije
chtam, wszedobylski pyt, de-
presyjna atmosfera — wszystko
przedstawione wiernie i z odda-
niem. Rysunki, cho¢ momentami
sprawiajace wrazenie robionych
w pospiechu, uwiarygodniajg
intryge, ozywiajg miasto przyszto-
$ci i nadajg odpowiedniej, wrecz
filmowej dynamiki (odcinajac
sie jednoczesnie od adaptaciji
Scotta).

»Dust to Dust” zaplanowano
na dziesig¢ zeszytow. Niestety nie-
zadowalajgca sprzedaz zmusita
autorow do skrocenia opowiesci
do osmiu epizodow, przez co
niektore watki zdajg sie by¢ lekko
przyciete. Nie zmienia to jednak
faktu, ze jest to dzieto stojgce
na wysokim poziomie, z szacun-
kiem podchodzace do oryginatu
i przepetnione duchem Phillipa K.

Dicka. Dzietfo, ktére choc¢ przeszto bez wiekszego echa, podobnie
jak filmowy ,Blade Runner”, majace szanse na zdobycie duzego
uznania dopiero za jaki$ czas.

DO ANDROIDS DREAM OF ELECTRIC SHEEP: DUST TO DUST VOL.1 2. Scenariusz: Chris Roberson,
rysunki: Robert Adler. Boom Studios 2010 2011. Cena: 9,99$ + 12,99%



MARCIN ORLIK ,INNE RECENZJE”

DOuUGLAS ADAMS

MONTY PYTHON PISZE SCIENCE FICTION
CZYLI ,AUTOSTOPEM PRZEZ GALAKTYKE"

Kosmiczne nieporozumienie

Artur Dent jest zwyczajnym Brytyjczykiem, kocha-
jacym cisze i spokoj fagodnym Ziemianinem, ktory
pewnego dnia wychodzi przed swéj dom i widzi
kilkadziesigt buldozeréw przygotowujgcych sie
do rozbiorki. Dowiaduje sig, ze jego dom ma zostac
zburzony, by mogta powsta¢ nowa obwodnica.
Wyburzanie jego domu przerywa pojawienie sie
statkéw kosmicznych, ktére majg za zadanie znisz-
czy¢ Ziemig, aby powstata nowa, hiperprzestrzenna
trasa szybkiego ruchu.

Nie panikuj

Takie sytuacje sg bardzo czeste w tworczosci
Douglasa Adamsa. Gtéwny bohater zostaje rzu-
cony w wir wydarzen, w ktorych nie moze sig od-
nalez¢ - co wigcej, najchetniej nie bratby w nich
udziatu i zaszytby sie gdzie$, gdzie jest na tyle spokojnie, ze
moze wypi¢ herbateg bez statkdw niszczacych planete, na ktérej
aktualnie sig znajduje. Gdyby jednak co$ poszto nie tak, zawsze
moze skorzysta¢ z tytutowego ,Autostopem przez Galaktyke”
— przewodnika po catym znanym i nieznanym Wszechswiecie.
Szczegodlnym atutem powiesci sg stworzone przez Adamsa
petnokrwiste, wiarygodne postacie i to pomimo radosnej wy-

AUTOSTOPEM

PRZEZ .
GALAKTYKE

S FELRE) B P T e

Douglas Adams

mowy pierwszego tomu. Cechy nadane bohaterom
umozliwity autorowi wtgczenie do ksiazki najlep-
szych elementow komedii charakterow.

Brytyjski pomyslunek

Moim zdaniem, najwiekszym osiggnigciem, jesli
chodzi o cykl ,Trylogia w pieciu tomach”, jest
nagromadzenie w nim pomystéw, jakich science
| fiction jeszcze nie widziato. Uwazam, ze nawet jesli
ktos$ nie lubi humorystycznych utworéw, powinien
przeczyta¢ ,Autostopem...”, zeby zapoznac sig
ze wszystkimi koncepcjami autora. Humor, swojg
droga, jest kolejnym atutem ksigzki; nie mozna go
moim zdaniem okresli¢ mianem innym niz ,,Bardzo
Brytyjski”, koniecznie przez duze ,B”. Biorgc te
ksigzke do reki, mozecie oczekiwac inteligentnego,
a jednoczesnie podanego w przystepnej formie
humoru, ktory przykuje was do ksigzki na diugie godziny.

To czytaé, nie czytaé?

Ci, ktorzy jeszcze nie mieli okazji czyta¢ ,,Autostopem...”, proszeni
sg o0 natychmiastowe wybranie sie do najblizszej biblioteki i wy-
pozyczenie kopii. Spieszcie sig, bo nie wiecie, kiedy pojawig sie
kosmiczne buldozery.

KIR BULYCZOW

POSTAPOKALIPTYCZNE NAPRAWIANIE PRZECIEKOW
CzYLl ,MIASTO NA GORZE”

Rosyjski Orwell
»Miasto na gorze” jest zaliczane do klasyki science
fiction. Po raz pierwszy opublikowane w 1983 roku
w Polsce, opowiada o podziemnym spoteczehstwie,
ktére znalazto schronienie w miescie wybudowanym
pod ziemig podczas wojny atomowej. Dla autora
byta to jednak tylko metafora dla éwczesnego spo-
teczenstwa rosyjskiego, przez co ksigzka znalazta sig
na liscie ksiag zakazanych w ZSRR. Spoteczenstwo
opisywane przez Butyczowa jest podzielone na dwie
kategorie: czystych i brudnych. ,,Czysci” cieszg sie
licznymi przywilejami i sg grupa rzadzaca, natomiast
Lbrudni” to zwykli, zabiedzeni ludzie.

Mmms1o

Prawdy zakazane

Wydaje mi sig, ze jednym z gtbwnych powodow
zakazania utworu w ZSRR byt fakt, ze ,brudni”
w ksigzce nie sg w stanie obali¢ opresyjnego rezimu ,,czystych”
samodzielnie; potrzebujg pomocy z zewnatrz. Jednak lud nie ma
pojecia, czy owo ,zewnetrze” w ogole istnieje; pamie¢ o zyciu

NA GORZE

RIR BULYCZO

na powierzchni zdazyta sie juz zatrze¢ i przybrac
forme legend i podan, w ktére gorgco wierzy gtowny
bohater — rurarz Kroni. Mozna powiedzie¢ o nim,
ze jest everymanem, jednostka, ktéra w utworze
reprezentuje cate podziemne spoteczenstwo ,brud-
nych” i jego dgzenia do powierzchni, tozsamej
z wolnoscia. Przez to, ze reprezentuje w utworze
cate spofeczenstwo, nie ma cech szczegodlnych ani
wyraznie zarysowanego charakteru — ale czytelni-
kowi z pewnoscig wystarczy jego upor.

—~—

Duszny klimat podziemi

Butyczow $wietnie potrafi odda¢ atmosferg miejsc
zapomnianych przez cztowieka. Kiedy gtéwny boha-
ter przemierza ciemne, wilgotne korytarze szukajgc
rur, ktére wymagaja naprawy, niemalze czuje sig te
duszno$¢ na skérze. Autor bardzo umiejgtnie budu-

je napiecie, dzieki czemu czyta sie z zapartym tchem. Wrazenie

zrobity tez na mnie Swietnie skonstruowane opisy, ktore sg na tyle
plastyczne, ze niemalze umozliwity mi zobaczenie Miasta na Dole.



To czytaé, nie czytaé?

Szczerze polecam wszystkim, ktérym podobat sig ,1984”
Orwella, bo ,Miasto na Gorze” jest dzietem o bardzo podob-

LITERACKA

nym charakterze i wydzwigku. Polecam réwniez wielbicielom
klasyki science fiction i koneserom powiesci postapokalip-
tycznych. Czytaé!

PIOTR MROK

MASTURBACJA FRUSTRACJA

CZYLIl ,OLIMPIADA SZALENCOW”

zadko mam okazje trzymaé w dtoni ksigz-

ke, ktéra potrafi mnie naprawde zaskoczy¢.
,Olimpiadzie Szalencow” Piotra Mroka udato sie to,
gtéwnie za sprawg sposobu, w jaki autor operuje
groteska i absurdem. Z poczatku zdawato mi sie,
ze jest to zbior prostych, Smiesznych opowiadan,
ale z kazda kolejna strong utwierdzatem sie w prze-
konaniu, ze moje pierwsze wrazenie byto btedne.

Retoryka groteski

Obecnie stowo ,groteska” kojarzy sie gtéwnie
z czyms$ lekkim, tatwym i przyjemnym. Piotr
Mrok przypomina prawdziwe znaczenie tego
sfowa, niczym dobry cukiernik przektadajac jak
warstwy tortu elementy komiczne z tragicznymi
i podlewajac je lukrem atmosfery dziwnoscii od-
realnienia. Kiedy zaczynatem czytac te ksigzke,

z kazdg kolejng strong nasilato sie dziwne wrazenie, ze wierzchnia
warstwa komiczna utworu jest jedynie stodkg przykrywka dla po-
wazniejszej tematyki. Krotko mowigc, po wgryzieniu sie w stodki
lukier odkrytem zaskakujace poktady gorzkosci i zaczagtem sie

zastanawiac, co jest jej zrodtem.
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poprzednim tomie Hellboy przyblizyt sie
o krok do nieuniknionego przeznaczenia.
Tym razem, w ,Lichwiarzu i innych opowie-
Sciach”, Mike Mignola robi krotkg przerwe
na drodze do apokalipsy i serwuje kolejny zbior
niepowigzanych ze soba historii, w ktorych
Piekielny Chtopiec wedruje po $wiecie i mierzy
sie z niebezpieczenstwami mitdéw i legend.
W tytutowym ,Lichwiarzu” gtéwny bohater
trafia w rejony Apallachéw, gdzie na swojej
drodze spotyka paktujgcego niegdys z diabtem
wedrowca, Toma Ferrella. Razem przyjdzie
im zmierzy¢ sig z przesztoscig tego drugie-
go, z wiedzmami i samym czartem. Hellboy,

Sfrustrowany swiat

Swiat przedstawiony w ksigzce Mroka to $wiat we-
wnetrznej frustracji napedzanej ludzka gtupota, ab-
surdem codziennosci i niespetnionymi oczekiwaniami.
Te trzy rzeczy sg zaréwno czg$ciami, jak i paliwem
podsycajacym frustracje autora opowiadan. Umiejetnie
przekuwa on swoje uczucia na absurdalne teksty, ktére
pokazujg nam rzeczywistos¢ w krzywym zwierciadle
i rozlicza sig ze wszystkim: z rodzing, z Pocztg Polska,
z USA, a nawet z kotami.

PIOTR MROK

To czytaé, nie czytaé?

Autor sam przyznaje, ze pisarstwo jest dla niego
rozmowa z samym sobg, sposobem prowadzenia
pamietnika, a wigc rozliczeniem z otaczajaca go rze-
czywistoscig. Przyjeta konwencja pozwala na zajrzenie
do wnetrza jego umystu. Czyta sig fatwo i przyjemnie,
a Mrok operuje prostym jezykiem, dzieki czemu tekst jest bardzo
przystepny. Polecam zardwno koneserom prawdziwej groteski,
jak i niedzielnym czytelnikom. W koncu warto wiedzie¢, co zrobic¢,
kiedy przesladuje nas kot wyposazony w dziatko solidnego kalibru.

ODROCZENIE APOKALIPSY

Bezrogi syn diabta ponownie wyrusza w tutaczke
po swiecie w poszukiwaniu guza.

przedstawiony bardziej jako bierny $wiadek niz uczestnik wydarzen, jawi sig tutaj jako
chtopiec do bicia i tarcza ochronna. Mignola po raz pierwszy w serii siega po legendy
i folklor amerykanski, co jest bardzo odczuwalne i namacalne dzigki niezwyktemu ta-
lentowi Richarda Corbena.

»Ci, ktérzy na statkach wyruszyli w morze” to odpowiedz autora na popularny ostatni-
mi czasy gatunek piracki. Hellboy i Abe Sapien prébujg powstrzymac¢ Czarnobrodego,
brutalnego pirata szukajacego swej odcietej glowy. Opowies¢ bardzo sugestywnie zilu-
strowat Jason Shawn Alexander. Mignola na chwilg powrdcit jako ilustrator w W $wigtyni
Molocha”, gdzie przedstawit nawiedzane przez pradawne zto portugalskie miasteczko,
nad ktérym unosi sie duch Francisco Goi. | cho¢ dawno juz sam nie tworzyt, wcigz z za-
chwytem oglada sig jego uproszczone, petne mroku i grozy rysunki. Ostatnim shortem
jest ,,Pieprzyk” z rysunkami Duncana Fegredo, bedacy swoistym prequelem do ,,Zewu
Ciemnosci”. Jest to zabawny i przerazajacy jednoczesnie rezultat wizyty Mignoli u der-
matologa, powstaty w drodze powrotnej do domu.

W odréznieniu od poprzednich zbiorow, gdzie catos¢ tworzyt Mignola, ten album
bardziej przypomina ,Hellboy: Opowiesci Niesamowite”, w ktérym rdzni zaproszeni
tworcy prezentowali swoje interpretacje czerwonego chiopca. Po ,Lichwiarzu...” coraz
bardziej wida¢ u autora nieche¢ do stawienia czota ostatecznemu losowi jego bohate-
ra. Kolejne tomy przyblizaja Hellboya do tego celu tylko nieznacznie badz wcale (jak
w niniejszym przypadku), co moze by¢ lekko irytujace. Nie zmienia to jednak faktu, ze
wcigz jest to znakomita lektura miksujgca groze z przygoda i science fiction z magia.
Czyta sie jednym tchem. ,Hellboy” jest i zawsze bedzie gwarantem znakomitej rozrywki.

Pawet Deptuch

HELLBOY: LICHWIARZ | INNE OPOWIESCI. Scenariusz: Mike Mignola, rysunki: Mike Mignola, Richard Corben i inni. Egmont 2013. Cena: 59,99 zi



