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Swiat

The Edge jest gra inspirowang mroczng, steampunkowg stylistyka osadzong w
postapokaliptycznej przestrzeni. Swiatem w ktérym rozgrywa sie akcja rzadza kaptani
bedacy posrednikami miedzy spoteczenstwem, a bogiem technologii - Jedynym.
Przestrzen uniwersum zostata zniszczona przez deszcz meteorytéw, ktéry wedtug
ideologii Kaptanéw stanowit dzien sadu bedacy karg dla ludzkos$ci za odejscie od zasad
wyznaczonych przez boga technologii. Kaptani Jedynego juz na dekady przed
kataklizmem wies$cili nadejscia Dnia Sadu, jednak nikt nie traktowat tych przepowiedni
powaznie.

Po apokalipsie ludzko$¢, ze wzgledu na strach przed speilniong przepowiednia,
catkowicie oddaje sie wierze w Jedynego. Spoteczenistwo prowadzone przez Kaptanow
dokonuje technologicznych cudéw. Zbudowanie siedmiu ostoi w przestrzeni zniszczonej
przez apokalipse , ktére chronig populacje przed niebezpieczenstwami staje sie czynem
realnym tylko pod wodza Kaptanéw posiadajacych techniczng wiedze.

Deszcz meteorytow nie przynidst jednak tylko zniszczenia. W olbrzymich kraterach
znaleziono niebieskie krysztaty, surowiec o niezwykitych wtasciwosciach, ktéry po
zetknieciu z woda, smarami i kilkoma innymi cieczami natychmiast generuje olbrzymia
temperature zmieniajgc dang ciecz w pare.

Zakon szybko przyswaja sobie wiedze i umiejetnoSci pozwalajace stworzy¢
zaawansowang technologie, ktéra umozliwia wykorzystywanie wiasciwosci krysztatow.
Przez kolejne dekady ludzko$¢ przezywa ,ztotg epoke”, a cywilizacja rozwija sie mimo
surowych warunkéw postapokaliptycznej przestrzeni. Ostoje skupione wokét kultu
technologii i Jedynego w stosunkowo krotkim czasie przerodzily sie w metropolie
liczace kilka tysiecy mieszkancow.

Kazda z ostoi ze wzgledu na swoje potozenie oraz historyczne uwarunkowanie
specjalizuje sie w réznych dziedzinach przemystu. Jedna ostoja dostarcza ludzkiej
populacji zZywnosci, inna specjalizuje sie w dostarczaniu roznych stopéw metali itd.
Ostoje potaczone sg ze soba olbrzymia siecig kolejowa, dzieki czemu majg szanse na
przeprowadzanie sprawnej wymiany towardw. System ten pozwala poszczegdlnym
ostojom na jeszcze gtebsza specyfikacje.

Inwazja demonow



https://www.youtube.com/watch?v=XstwCOzu-8k
http://www.intotheedge.com/

Ztota epoka technologii i rozwoju cywilizacji The Edge dobiegla jednak szybko
i brutalnie konica. Demony - zdobywcy $wiatéw przypomnialy nowym pokoleniom
wychowanym pod czujnym okiem Zakonu horror apokalipsy.

Demony dostaja sie do Swiata The Edge przez portale znajdujace sie w rdznych
lokalizacjach, najczesciej w bardzo gtebokich kraterach pozostawionych po deszczu
meteorytéw.

O ile cel najezdZcow jest prosty (zalezy im na zdobyciu kolejnego swiata i wykorzystaniu
wszystkich jego surowcéw), to srodki, ktorych do tego uzywaja sg dobrze zaplanowane
i wyrafinowane. Przed inwazja na kazdy kolejny $wiat, Demony przygotowuja
sie dostosowujac narzedzia walki do przeciwnika tak, aby maksymalnie wykorzysta¢
jego stabosci.

Armia demonéw podzielona jest na trzy kasty:
PRIME - kasta przewodzaca sitami demonoéw, cechujaca sie najwyzsza inteligencja.
Demony te skupiajg sie przede wszystkim na planowaniu kolejnych inwazji i tworzeniu

strategii bojowych, uzywaja magii krwi, posiadaja mozliwo$ci rzucania czaréw oraz
wykorzystujg moc krysztatow.

TERROR - kasta skupiajgca sie na niszczeniu morale przeciwnikéw, wykorzystywaniu
ich stabosci i strachu. Przed kazda inwazja dostosowuja swoje ciata tak, aby negatywnie
oddziatywa¢ na wszystkie zmysty przeciwnika. Dzialaja poza linig frontu cierpliwie
nekajgc wybrane jednostki. Swoja gre potrafig prowadzi¢ miesigcami tamigc psychike
ludzi i doprowadzajac ich do catkowitego szalenstwa. Demony te spetniajg rowniez role
zwiadowcéw i sabotazystow.

BRUTE - kasta, ktorej celem jest fizyczna walka. Brute sg tradycyjnymi wojownika,
ktérzy dbaja o honor i stawiajg sztuke wojny ponad wszystko. Ta kasta najczeSciej
wywotuje nieporozumienia i konflikty w armii demondw. Ich metody walki sg czyste,
Brute gardza zarowno magia wykorzystywang przez Prime, jak i dziataniem kasty
Terroru. Nie oznacza to jednak iz sg litoSciwi wobec ludzi, wrecz przeciwnie, bardzo
brutalnie rozprawiajg sie ze swoimi przeciwnikami.

Dziatania demonéw s3 dobrze zaplanowane, a kazda z kast wykorzystuje konsekwentnie
swojg role do catkowitej anihilacji przeciwnika. Przeniesienie jednostek miedzy
portalami jest czasochtonne i wymaga od Demonéw duzego wysitku, stad inwazja jest
zaplanowana dtugoterminowo, wymaga umiejetnosci strategicznych i cierpliwosci.

Konflikt demondéw z zakonem:

W pierwszych latach walke Demono6w z Zakonem trudno byto nazwa¢ nawet konfliktem,
byta to masakra sit zakonu. Zakon, ktéry przez lata nie rozwijat technologii wojennej,
w trakcie pierwszych bitew nie odnidst najmniejszego zwyciestwa. Tradycyjne bronie
nie byty w stanie przebi¢ grubych skér demondédw, a magia kasty Priméw jedynie
utrudniata sprawe.



Zakon tracit kolejne strefy wptywow: wsie przyczotki i co najgorsze, kopalnie
krysztatéw. Dopiero nowopowstate struktury Swietych Rycerzy kiadace nacisk
na dyscypline i site ludzkiego ciata, taczac to z zaawansowang technika, jaka byt
na przyktad zaawansowany technologicznie pancerz rycerzy dajacy im nadludzka site
podczas walki wrecz oraz metodami walki opartymi na statyce, daty nadzieje ludzkosci
na podjecie skutecznej walki z demonami.

Zakon mimo to nie byt w stanie wygrac¢ zadnej bitwy. Z roku na rok linia frontu zblizata
sie coraz bardziej do pierwszej z siedmiu ostoi potozonej najblizej epicentrum dawnego
deszczu meteoréw oraz miejsca z ktérego wytaniajg sie Demony - Eld-Hainu.

0d poczatku inwazji mineto juz wiele lat, w tym czasie zdazyto sie juz wychowa¢ nowe
pokolenie, ktére od poczatku zycia byto szkolone do walki z najezdzca.

Eld Hain

Eld Hain jest jedna z siedmiu ostoi (,Refuges”) ludzkosci , wielkich miast, ktére zostatly
wybudowane po kataklizmie (Day of Judgmenet). Dzieki technicznej wiedzy kaptanow,
miasta udato sie odizolowa¢ od surowego i zniszczonego Swiata pelnego
niebezpieczenstw i utworzy¢ miejsca, ktére potrafity zapewni¢ bezpieczenstwo zyjacej
tam populacji. Ostoje zaczety sie rozrasta¢ w niesamowitym tempie. W warunkach
postapokalipsy, z czasem staty sie ,metropoliami”, w ktérych zamieszkiwaty setki
tysiecy ludzi.

Kazda ostoja, pomimo fanatycznego oddania Jedynemu, posiada pewien stopien
autonomii w zakresie sprawowanych rzadéw, co czesto prowadzi do niewielkich
wewnetrznych konfliktéw intereséw. Kazda z ostoi ze wzgledu na swoje potozZenie oraz
historyczne uwarunkowanie specjalizuje sie w roznych dziedzinach przemystu. Jedna
ostoja dostarcza ludzkiej populacji zywnoSci, inna specjalizuje sie w dostarczaniu
réznych stopéw metali itd. Ostoje potgczone s ze sobg olbrzymig siecig kolejowa, dzieki
czemu mogg prowadzic¢ ze sobg handel.

Eld Hain jest ostoja potozong najblizej epicentrum kataklizmu, a co za tym idzie,
najblizej zt6z krysztatow. Ta metropolia wyspecjalizowata sie wiec w zbieraniu
krysztatéw i tworzeniu wszelkich wyrobow opartych na ich obrébce. Ze wzgledu
na swoje wilasciwosci krysztaly stanowig niekonczace sie Zrodto energii. Metropolia
zaopatruje w krysztaty caty zakon, co czyni Eld Hain jedng z najwazniejszych ostoi. Eld
Hain znane jest rowniez z olbrzymiej wiezy, ktora co jaki$§ czas wysyta pewng ilos¢
energii generowanej przez krysztaly w niebo. Cata procedura ma za zadanie rozpedzic¢
chmury burzowe, ktore ciggle zbierajg sie nad miastem ze wzgledu na olbrzymie
skupienie krysztatéw w jednym miejscu.

Jedyny:

Jedyny jest autokratycznym bogiem, ktéry stanowi uosobienie technologii. Do tej pory
nie ujawnit sie jednak w Swiecie. Nie czyni cudow wzgledem ludzkosci, ani w zaden
spos6b nie objawit swojego istnienia. Mimo to kaptani nieustannie podtrzymuja



propagande, wedle ktérej wszystkie technologie oraz Dzien Sadu s3a jego dzietem.
Ze wzgledu na brak najmniejszych dowodéw na istnienie Jedynego kaptani moga po
prostu ktamac¢ dla utrzymania wiadzy nad ludzkos$ciag. W tym momencie nikt tego nie
wie, aczkolwiek coraz czeSciej pojawiajg sie szepty, Ze jedyny tak naprawde nie istnieje.
Wedtug niektdrych jest tylko wyméwka zakonu, zeby trzymac twarde rzady nad catg
ludzko$cig. Wiara spoteczenstwa po latach fanatycznego oddania Jedynemu i Kaptanom
zaczyna przechodzi¢ Kkryzys. Niepewno$ci spoteczenstwa s3 jednak prawie
niezauwazalne, poniewaz wszelkie wypowiedzi poddajace w watpliwo$¢ dogmaty
jedynej wiary sg karane natychmiastowg $miercia.

Bitwa o Eld Hain:

Znajdujemy sie w momencie historii, w ktéorym inwazja demonéw rozpoczeta sie juz
jaki§ czas temu i ludzko$¢ zdazyta dozna¢ srogich porazek. Pomimo niesamowicie
szybkiego rozwoju technologii wojennej, petnej mobilizacji wszystkich ostoi oraz
powstania zakonu $wietych rycerzy, nie udato sie wygra¢ ani jednej bitwy przeciwko
demonom.

Tracono przyczéotek za przyczétkiem, kopalnie Kkrysztatdéw, kolejne potacie linii
kolejowych. Zadna z siedmiu ostoi jeszcze nie upadla, jednak $wiat staje przed coraz
wiekszym zagrozeniem.

Na tym etapie akcji armia demonéw zbliza sie do Eld Hainu . Gdy pierwsza ostoja
upadnie, nic juz nie bedzie w stanie uratowa¢ Zakonu pozbawionego krysztatow. System
dziata znakomicie dzieki wysokiej specjalizacji kazdej z Ostoi, jednak w momencie,
w ktorym zabraknie jednej z nich, pozostate zostang pozbawione towaréw niezbednych
do dalszego rozwoju, a nawet przezycia.

Nienasyceni (Faceless) sg rasg, ktora rowniez wezmie udziat w bitwie o Eld Hain,
przypadkowo krzyzujac szyki demonom. Ponizej dokumentacja tej rasy:

Pierwszy Nienasycony

Narodziny pierwszego z Nienasyconych sg dzietem przypadku. Kiedy inzynierowie
Zakonu uzyli do napedzenia jednej ze S$wietych maszyn krysztatu, w ktéorym -
nieSwiadomie dla kaptanoéw - uwieziona zostata esencja duszy umierajgcego na polu
bitwy cztowieka, machina zaczela obrasta¢ zywa tkanka, zyskata samo$wiadomos¢
i wkrotce znikneta z zakonnych laboratoriéw. Co dalej dziato sie z konstruktem, ktory
stat sie pierwszym Nienasyconym, stanowi wcigz tajemnice dla archiwistéw Zakonu.
Morfologia:

Nienasyceni sg istotami stanowigcymi potaczenie elementéw mechanicznych
i obrastajacej je zywej tkanki, dzieki ktérej cata ich konstrukcja moze poruszaé sie
i dziata¢ z zabodjcza precyzja. Potrafiag one ksztattowac¢ swoje biomechaniczne ciata,
przemodelowac je i rozbudowywac, by lepiej dostosowac sie do warunkdéw i otoczenia.



Tym, co napedza mechaniczny szkielet i Zywa tkanke jest znajdujacy sie w obszarze
odpowiadajacym Kklatce piersiowej stworzenia krysztat, w ktérym uwieziona zostata
esencja zywej istoty. Esencja pochodzi zazwyczaj z cztowieka, ale archiwisci zakonni
potrafia przywota¢ przyktady, kiedy byta to dusza zwierzecia lub konglomerat kilku
réznych jazni tworzyt Nienasyconego. Procz gtéwnego krysztatu, Nienasyceni potrafig
uzywal tez pomniejszych, pozbawionych esencji, do napedzania poszczegélnych
elementéw swoich metalowych konstrukcji.

Przystowie powiada, Ze oczy stanowia zwierciadto duszy. Nie mozna odnie$¢ go jednak
do Nienasyconych, ktérzy nie posiadaja ani oczu, ani duszy jako takiej. Pomimo tego,
odznaczaja sie doskonatg SwiadomosScig otaczajacej ich rzeczywistosci, wyczuwajac
doskonal zaréwno teren, jak i obecno$¢ pozostatych istot zywych, od niewidocznych
gotym okiem bakterii po istoty obdarzone wtasng Swiadomoscia.

Cel:

Wedtug raportéw Zakonu oraz niezaleznych obserwacji Demonéw, jedynym celem tych
tajemniczych istot jest ciggte Zerowanie na ciatach i duszach zywych istot oraz dalsze
ksztattowanie i doprowadzanie do perfekcji wtasnych konstrukgji.

Zachowanie:

Nienasyceni zdaja sie odczuwa¢ niepohamowany i nienasycalny gtdd. Przez caty czas
przemierzajg pustkowia w poszukiwaniu zywych istot, ktérych ciatem - ale tez i duszg -
mogtyby sie pozywi¢. Zdobyta w ten sposéb materia biologiczna i esencja duchowa stuzy
im po6Zniej do podtrzymywania swoich form cielesnych i stanowi budulec dla wzrostu,
przetwarzania i przemodelowania wtasnych ciat. Wydaja sie nie posiada¢ wspomnien
0s0b, ktorych dusze sg uwiezione w stanowigcym ich rdzen krysztale, pozostajac jedynie
obojetnymi i pozbawionymi emocji drapieznikami. Dowiedziono jednak, Ze istoty
potrafia przeja¢ z esencji zyciowej wspomnienia i umiejetnoSci swoich ofiar.
Najpotezniejsi z Nienasyconych potrafig, jesli wierzy¢ opowieSciom tych, ktérzy
przysiegaja, ze je widzieli, wydziera¢ dusze z cial wcigz jeszcze Zyjacych istot lub
pomniejszych, stabszych Nienasyconych.

Ci, ktorzy przezyli spotkania z wiekszymi ich grupami Swiadcza, ze potrafiga oni
porozumiewac sie na poziomie pod$wiadomosci lub by¢ moze grupowej Swiadomosci,
czesto na dalekie odlegtosci. Nienasyceni nie probowali nigdy kontaktowac sie z nikim
poza innymi przedstawicielami swojego rodzaju.

Kazdy z Nienasyconych jest w stanie pochtong¢ esencje zyciowa zabitej badZ niedawno
zmartej istoty, a nastepnie wykorzysta¢ ja w swojej wtasnej ewolucji, do napedzania
samych siebie lub do stworzenia nowego Nienasyconego.

Jak zabi¢ Nienasyconego?

Fizyczna forma Nienasyconego potrafi by¢ pokonana w walce podobnie jak ciata innych,
humanoidalnych stworzen - poprzez dekapitacje, odciecie konczyn lub dalece posuniete
rozcztonkowanie catej struktury. Najpewniejsza metoda jest odseparowanie od reszty
ciata lub zniszczenie krystalicznego rdzenia. Odzyskane w ten sposéb krysztaty powinny
zostac zniszczone lub przechowywane z dala od wszelakich mechanizméw, dzieki czemu
spaczone esencjg duchowa krysztaly nie przejma ponownie kontroli nad metalowym



ciatem i nie odbuduja sie na nowo, nie sg bowiem w stanie oddziatywac¢ na inny materiat
niz metal -drewno, kamien czy ptétno. Raz przebudzone, potrafia wykorzystywac
te i inne materiaty jako elementy swoich ztozonych konstrukgji.

Nienasyceni moga umrze¢ takze z gtodu. Doprowadzeni do agonalnego stanu z braku
pozywienia, Zerujg na innych osobnikach swojego rodzaju, a takze na matych istotach
zywych. Nie tylko na niewielkich zwierzetach, ale nawet na roslinach lub koloniach
bakterii, dzieki czemu sg w stanie szybko ogotoci¢ z zycia szerokie potacie terenu, wcigz
poszukujgc materii do nasycenia swojego niekonczacego sie gtodu.

Biorgc pod uwage, ze Nienasyceni zuzywajga materie i energie zyciowg tylko wtedy,
kiedy poruszajg ciato, wypracowaty one metode na oszczedzanie cennej materii. Potrafig
hibernowac¢ i spedza¢ dtugi czas w u$pieniu, nawet bedac pochwyconymi, kiedy maja
Swiadomos¢, Ze nie beda w stanie zwyciezy¢ w walce. Tylko one same lub potezniejszy
Nienasycony jest w stanie przebudzic je ze stanu u$pienia.

Tematyka opowiadania i chronologia przebiegu bitwy:

Opowiadanie konkursowe wejdzie do zbioru opowiadan ,Bitwa o Eld-Hain”. Fabuta
ksigzki prowadzona bedzie z perspektywy kazdej rasy, pokazujac ich wtasne motywacje
oraz spojrzenie na rzeczywistos¢. Jedynie Nienasyceni, ze wzgledu na swoja specyfike,
zostang opisani z perspektywy obserwatora.

Kazde opowiadanie bedzie kolejno dokumentowac chronologiczny przebieg bitwy
popychajac akcje do przodu. Ostatnie opowiadanie cyklu bedzie opisem konca walk.
Ponizej znajduje sie spis najwazniejszych rozdziatow bitwy.

Wiekszo$¢ z nich moze zostac opisana z perspektywy Zakonu lub Demonéw. Tylko dwie
czesci moga by¢ stworzone w oparciu o sylwetki Nienasyconych.

Przestane opowiadanie moze, ale nie musi poruszac jednego z przedstawionych ponizej
watkow:

1. Przed bitwa:

-Skauci zakonu dowiadujg sie o armii Demondéw zblizajacej sie do Eld-Hain

-Mobilizacja wojsk zakonu

-Dziatania kasty Terroru w celu ostabienia Eld-Hainu / poszczegélnych waznych
osobowosci

- Kwestie religijne - Jedyny, Bog Technologii

2. Oblezenie:
-Skrajnie negatywne nastroje ludnosci wewnatrz Ostoi (zwatpienie w Jedynego, ktéry
,nic nie robi”) - préba utrzymania porzadku



-Préba przedostania sie do oblezonego miasta oddziatu Swietych Rycerzy w najnowszej
wersji zbroi

-Dziatania kasty Terroru

-Planowanie ataku kasty Prime

-Konflikt pomiedzy kastg Brute / Prime dotyczacy sposobu zdobycia Eld-Hain

3. Bezposredni szturm Demondéw

4. Turning point 1 - pojawianie sie Nienasyconych

-zwabione duza iloScig Zyciowej esencji przybywaja Nienasyceni, ktére na dtuzszy
skupiajg swojg uwage na Demonach, niweczac ich szturm

-magia oraz dziatania kasty Terroru nie dziatajg na Nienasyconych, dopiero kasta
Brutow odpiera atak

5. Drugi szturm, ostoja na granicy wytrzymatosci

6. Turning point 2: Przybycie Aniotéw Smierci

- Anioly Smierci przylatuja z niebios, na dtuzsza chwile odwracaja los bitwy

- Nikt nikt nie wie, skad wziety sie Anioty. Ludzie entuzjastycznie mysla, ze zostaly
zestane przez Jedynego. Morale powraca.

- Po chwilowej walce nagle, z z niewiadomych powodoéw, sie dezaktywuja

7. Demony powracaja do ofensywy i sa juz na granicy zwyciestwa

8. Ludzkos¢ w akcie desperacji, uzywa wiezy burzowej Eld-Hain kierujagc promien
energii na armie demonéw powodujac silne wytadowanie. Wieza po tym akcie ze strony
mieszkancow Eld Hain zostaje zniszczona i juz nie moze zosta¢ odbudowana. Od tego
momentu nad Ostoja bedzie tworzy( sie burza

9. Po bitwie

-Zakon odnidst pyrrusowe zwyciestwo

-Demony musza przygotowa¢ nowa strategie (nie zaktadaty pojawienia sie ani
Nienasyconych, ani Aniotéw Smierci)

-Nienasyceni rozwijajg sie i ewolujg dalej

Na czym jury zalezy najbardzie;j:

-Duza dynamika

-Ciekawi, charakterystyczni bohaterowie (pozytywnie i negatywnie - zaréwno po
stronie Zakonu jak i Demono6w)

-Nie przedstawiamy Demonow jako ztych a Zakon jako dobrych. Sa to po prostu inne
rasy z innymi motywacjami (Demony potrzebujg surowcow, zeby przezy¢)



-Napiecie budowane od pierwszej strony

Przy kreowaniu bohateréw zapraszamy do inspirowania sie naszymi modelami. Istnieje
mozliwo$¢ stworzenia wlasnego bohatera, ktéry bedzie pasowat do uniwersum - jezeli
bedzie wystarczajagco dobry, moze doczekac sie rowniez przedstawiajacego go modelu.

Wyjatkiem jest prowadzenie narracji z perspektywy:
- Aniotéw Smierci

- Houndow

Te postaci nie maja osobnej perspektywy narracyjnej

Opisy modeli The Egde:

Berserker alfa

»Widziatem je raz, przemykajace w ciemnosci... Od tej pory nie jestem w stanie spac
spokojnie... One sa.. inne. Bardziej przerazajace niz Demony. Je mozemy zrozumie¢,
nawet jesli stanowig uciel$nienie zta... Tego, co kryto sie za brutalng sitg tych stworzen,
nie bytem w stanie pojac¢... Potrafig rozerwac cztowieka na strzepy w ciggu liku sekund
i zerowac na jego duszy - a nikt nie wie skad przybyty i czego chca. Niech Jedyny ma nas
w swej opiece”



Ish

Ish, jedna z najbardziej prominentnych osobowosci w kascie Prime, jest krélowg iluzji
i manipulacji. Przybiera czesto posta¢ mtodej, fizycznie atrakcyjnej kobiety, cho¢ jest
w stanie wttoczy¢ w percepcje tych, ktorzy na nig spogladaja dowolny wizerunek. Nikt
tak naprawde nie wie, jaka forma jest jej prawdziwa. Dzieki wdziekowi, charyzmie
i manipulacjom jest w stanie fatwo nagia¢ do swej woli stabsze, pozbawione celu



umysty. Jeden tyk z jej czary powoduje utrate resztek wolnej woli i budzi silne poczucie
potrzeby stuzenia jej az po wieczno$¢ i Smier.

[sh jest taskawa dla tych, ktérzy ja wspomagajg — okazuje im wszystkim swg bezbrzezna
mito$¢. Dzieki temu zawsze znajduje wielu, ktérzy z ochotg stang sie jej poplecznikami.
Dzieki uzyciu krysztatow Ish jest w stanie wzmocni¢ ich bojowy potencjat.

Dla swoich wrogoéw zas$ i tych, ktérzy sie jej sprzeciwiajg lub nie podporzadkuja sie jej
urokowi, Ish ma tylko bezbrzezne okrucienstwo. Nic nie sprawia jej wiekszej
przyjemnos$ci niz torturowanie ich na wszelkie mozliwe sposoby, zaréwno fizyczne
jak i psychiczne.

Kultysta Grozy (KASTA TERRORU)

Przyjmujac posta¢ stworzen i zwierzat, ktére w kulturze podbijanego $wiata
postrzegane sg jako nieprzyjemne, straszne lub nieczyste, kulty$ci grozy uzywaja
szeregu specjalnych przedmiotéw, by niszczy¢ morale przeciwnika, sia¢ strach, zamet
i groze w jego szeregach i wykonywac operacje za liniami wroga. Jednym z takich
przedmiotéw jest specjalne kadzidto. Czerwone opary spalanej w nim mieszanki zi6t
wywotujg uczucie niepokoju wsrdd tych nieszcze$Snikdw, ktérych nozdrza miaty okazje
wciaggnac do je ptuc.



Aniol Smierci

Kiedy resztki ludzkoS$ci stracity juz wszelka wiare w zwyciestwo, w ostatniej,
decydujacej godzinie z niebios zeszty one - stworzone z nieznanych materiatow
i napedzane zaawansowang, nie w pelni zrozumiatg technologia opierajaca
sie na witasciwosciach krysztatéw, uderzytly w skupiska Demondw, rozdzierajac
z zabdjcza precyzja ich ciata zebami mechanicznych kos.

Niewiele wiadomo o ich pochodzeniu - oficjalnie wiadomo, Ze s3 one personifikacjami
Jedynego, a ich obecnos¢ to dowdd na jego obecnos¢ i wsparcie w wojnie z Demonami.
Niektérzy szeptaja jednak w tajemnicy, Ze sg one poczynionymi w tajemnicy przez
kaptanéw Jedynego konstruktami, wypuszczonymi na pola bitew w ostatniej chwili.
Technologia jednak uzyta w ich konstrukcji jest bardziej zaawansowana niz jakakolwiek
inna, uzywana do napedzania zakonnych machin.

Jakakolwiek nie bytaby prawda - pozostaja one najpotezniejsza bronig w rekach
Zakonu. Ich obecno$¢ na polu bitwy zwiastuje zniszczenie i Smier¢ dla wszystkich,
ktoérzy o$mielili sie stang¢ przeciw wyznawcom Jedynego.



Pielgrzym

Dla tych, ktérzy kwestionujg stowa Jedynego i jego Zakonu jest tylko jedna kara - $§mier¢.
Jednakze grzesznicy, ktérych wina nie jest tak ciezka otrzymujg mozliwo$¢ wyboru -
odby¢ pokute za swe grzechy, przyjmujac role gérnika lub pielgrzyma. Niewielu
decyduje sie na drugg mozliwo$¢, nawet majac Swiadomos¢, ze pierwsza z nich oznacza
w najlepszym przypadku kilka lat pracy ponad sity w kopalni krysztatow. Los taki
wydaje sie jednak o wiele lzejszy niz los pielgrzyma - udzial w krucjatach przeciwko

Demonom, za wyposazenie majac jedynie ciezka, mechaniczng witécznie i wilasng,
odkrytg piers.

Wiekszos$¢ nieszcze$nikdw ponosi $mier¢ w pierwszej potyczce, jaka przyjdzie im
stoczy¢, ale ci, ktérym Jedyny okaze swg taske i przezyja na tyle dtugo, by z Jego
imieniem na ustach przynie$¢ $mier¢ siedmiu jego wrogom, zyskuja rozgrzeszenie oraz
otrzymujg wolno$¢ i sume, ktéra pozwoli im na godziwe zycie przez kilka lat. Zazwyczaj
tylko ci, ktérzy nie maja nic do stracenia - mordercy, zdrajcy i szalency - wybieraja
droge pielgrzymki.



Snajper

W obliczu nowego zagrozenia w postaci demonicznej inwazji, wiekszo$¢ broni dostepne;j
dotychczas okazata sie niewystarczajaca, by sprawnie mu sie przeciwstawic.
Konwencjonalne strzaty i betty nie miaty dostatecznie wielkiej sity, by przebija¢ twarde,
demoniczne pancerze. Stojac przed potrzeba opracowania nowej broni zasiegowej,
ktorej sita i zasieg bytaby w stanie zmieni¢ oblicze bitwy, kaptani opracowali ciezka,
mechaniczng kusze i egzoszkielet, dzieki ktéremu mozliwe jest swobodne postugiwanie
sie nia.

Snajperzy stali sie szybko waznym elementem zakonnej armii, zalewajac przeciwnika
gradem pociskéw wystrzeliwanych z dalekiego dystansu.



Swiety Rycerz

»Jesli Jedyny jest ze mng, kto moze sie ze mng réwnac?”

Swieci Rycerze stanowa elite wéréd wojownikéw Zakonu - ich niezréwnana sita
fizyczna w potaczeniu z technologicznie zaawansowanym, ciezkim pancerzem czynig
z nich brutalng i niepowstrzymang formacje na polu bitwy. Jedynie najczystsi duchem
i najbardziej oddani wierze cztonkowie spotecznosci moga otrzymac przywilej noszenia
Swietego Pancerza. Ich sita woli i dyscyplina sa ksztattowane i szlifowane poprzez




nadludzko ciezki trening, dzieki ktéoremu jednak stajg sie doskonatg, niezawodng bronig,
stworzong z potaczenia ciata, maszyny i wiary.

Brute

Brute to przerazajacy, ale i honorowi Zotnierze z Kasty Brute, ktorzy wraz z gtéwng sita
demonicznej inwazji wyszli z Portali. Okryci twardg zbroja stworzong z twardych jak
stal koSci i czaszek bestii, ktére wlasnorecznie zabili na jednej z planet, ktére padty
ofiara poprzednich inwazji, stanowia on Zywe $wiadectwo swych niezréwnanych
zdolnosci bojowych. Tylko najpotezniejsi z poteznych sa w stanie zabiC stworzenia,
ktérych ciata nie sg przebijane konwencjonalng bronig. Ich maczugi, stworzone z tego
samego materiatu co zbroje, z tatwoscig krusza pancerze i kosci tych, ktérzy stang na ich
drodze.



